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RESUMO

A presenca das tecnologias e seus recursos midiaticos, requer das instituicbes de
ensino e do professor novas posturas frente ao processo de ensino e aprendizagem.
Em especial na educacdo, visando o ensino de Lingua Portuguesa ,0 uso de
qualquer recurso tecnolégico exige mudanca na pratica docente, proporcionando
experiéncias significativas para os alunos, além de inovar com as metodologias de
ensino, beneficiando todos os envolvidos no processo. E comum falar em utilizagio
de novas tecnologias no processo de ensino aprendizagem. Entretanto, na
ambiéncia escolar, nem sempre essa pratica € concretizada. O presente trabalho
propde a reflexdo sobre as TICS aplicadas pelos professores da Escola Municipal
José Inécio Cavalcanti da Silva, as dificuldades de introducdo dessas midias e
sobretudo o aspecto de melhorias vislumbrando o ensino de Lingua Portuguesa.
Diante das proposicfes, investigou-se o uso das TICS no trabalho pedagdgico dos
professores levando em consideracéo as dificuldades que enfrentam com relacéo ao
uso desse instrumental e sua importancia como metodologia de ensino visando uma
aprendizagem mais substancial na disciplina de LP. Essas informac¢des adquiridas
por meio de pesquisas de campo, subsidiaram a utilizagcdo de recursos existentes e
0 que determina a nao utilizacdo desse aparato na pratica pedagodgica.
Com base nos resultados obtidos, verificou-se que € preciso um maior
desdobramento por parte dos envolvidos na melhoria da qualidade nesse nivel de
ensino, como: a introducédo de novas tecnologias, a formagéo e conscientizacdo de
professores e gestores sobre a utilizacdo de tais recursos, e ainda a aquisicao
desses equipamentos pelos érgdos competentes.

Palavras-chave: Importancia das TICS. Ensino de Lingua Portuguesa. Metodologias
de ensino-aprendizagem.



ABSTRACT

The presence of technologies and their media resources requires educational
institutions and teachers to adopt new attitudes to the teaching and learning process.
Particularly in education, with a view to teaching Portuguese, the use of any
technological resource requires a change in teaching practice, providing meaningful
experiences for students, as well as innovating teaching methodologies, benefiting all
students. experiences for students, as well as innovating teaching methodologies,
benefiting everyone involved in the process. It's common to talk about the use of new
technologies in the teaching-learning process. However, in the school environment,
this is not always the case. This paper proposes a reflection on the ICTs applied by
teachers at the José Inacio Cavalcanti da Silva Municipal School, the difficulties in
introducing these media and, above all, the aspect of improvements in Portuguese
language teaching. In view of these propositions, we investigated the use of ICT in
teachers' pedagogical work, taking into account the difficulties they face in using
these tools and their importance as a teaching methodology aimed at more
substantial learning in the subject of LP. This information, acquired through field
research, provided information on the use of existing resources and what determines
the non-use of this apparatus in teaching practice. Based on the results obtained, it
was found that there is a need for greater action on the part of those involved in
improving quality at this level of education, such as: the introduction of new
technologies, the training and awareness of teachers and managers on the use of
such resources, and also the acquisition of this equipment by the competent bodies.

Keywords: Importance of ICT. Portuguese language teaching. Teaching and
learning methodologies.



LISTA DE GRAFICOS

Figura 01- Midias utilizadas na formagao dos professores........ccccccccveeeeeneennenennne 51
Figura 02: Conhecimento dos professores com relacdo a informética................. 52
Figura 03 - Contribuicdo da tecnologia na aprendizagem de Lingua

POTTUGUESAL ...ttt e e e e e e e e et e e e e e e e aana s 54
Figura 04- Frequéncia de uso dos recursos tecnolOgiCos...............uevvvvevniiiiieennnn. 56
Figura 05- Dificuldades de Incluséo das TICs na escola............ccccceevieniinniiinnnns 58
Figura 06- Tecnologias que 0 aluno diSPOE........coeviiieieiereieieei e 59
Figura 07- TICS utilizadas pelos professores de Lingua Portuguesa................... 60
Figura 08- Incentivo ao uso das TICS para a aprendizagemem LP.................... 62

Figura 09- O que facilitaria 0 aprendizado €m LP..........ccceviiieiieiiiiiiiiiiiis 63



SUMARIO

(N ERI0] 516 107.X 0 TR 12
T = 1V 0 1 TR 19
I 7= = | U 19
1.1 2 ESPECITICOS covuuiiiiieiiii et 19
2 REFERENCIAL TEORICO ......coioiiiiiieeeteeee et 20
2.1 AULA DE PORTUGUES E O USO DA TECNOLOGIA ........cooveeeeereereeeraenn, 24
2.2 A IMPORTANCIA DA FORMACAO E CAPACITACAO DOS PROFESSORES
PARA USO DAS TECNOLOGIAS .......coevieceeeeeeeeteeeeeeee e 28
2.3 OBJETIVOS DO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA.........c.coooveeeeeeereeee. 30

2.4 A LINGUAGEM DA INTERNET NA CONTRAMAO DA LEITURA E ESCRITA...32
2.5 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO-TICS- UTILIZADAS

COMO RECURSOS DIDATICOS.......ooiiiieeee ettt 34
2.6 ENSINO LUDICO X TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICAGCAO....41
BMETODOLOGIA ..ottt ettt ettt ettt te et testeete e et et eaeneann e 45
3.1 ETAPAS E INSTRUMENTOS DA COLETA DE DADOS ......ccocviieiieeeeeeeeaenns 47
3.2 CARACTERIZACAO DA AREA EM ESTUDO ......ccoviiiiieiiece e 47
3.3 TIPO DE PESQUISA......oouiitieeite ettt ettt ettt et ne e e 48
3.4 ANALISE DOS DADOS ......oouiiieeie ettt ee ettt eteeeae e ae s 50
35 QUESTAO ETICA ..ottt ettt ettt e 50
4 RESULTADOS E DISCUSSAOQ ......ooiiieee ettt 51
4.1 ANALISE DOS DADOS — QUESTIONARIO DO PROFESSOR...........ccccoevveuae. 51
5 CONSIDERAGOES FINAIS .....oviviiie ettt ettt eannans 65
REFERENCIAS ...ttt ettt et ae et e e e e e eteanaestesaearaeneeenes 67
F Y = N[ [ =1 TR 71
APENDICE A - QUESTIONARIO PARA O ESTUDANTE IDENTIFICACAO ........... 72

APENDICE B - QUESTIONARIO PARA O DOCENTE......c.cccoiiiieceeeeeeveieenes 74



12

1 INTRODUCAO

Vive-se em nosso tempo a cultura contemporanea marcada pelas tecnologias
digitais, fazendo parte do cotidiano das pessoas de diferentes esferas sociais. Essa
nova configuragdo ndo € o futuro que vai chegar, mas o nosso presente (home
banking, cartdes digitais, celulares, voto eletrénico, impressdo de documentos via
rede, entre outros).

Sabe-se que o uso de computador, celular e outros dispositivos pode impactar
beneficamente a aprendizagem por despertarem o interesse dos estudantes, facilitar
0 acesso a informacdo e a inimeros recursos digitais educacionais, porém, apesar
de achismos e clichés sobre o assunto, € fato também que a tecnologia sozinha néo
faz milagre. A modernidade s6 € apreciavel, portanto se esta aliada a ética, a moral
e aos bons costumes, quando ndo, ela € apenas uma configuracdo camuflada, sem
conteudo, sem sustancia.

Para Moraes, “o simples acesso a tecnologia, em si, ndo € o aspecto mais
importante, mas sim, a criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de
novas dindmicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas”. (MORAES,
1997, p.53). E preciso conhecer e saber incorporar as diferentes ferramentas
computacionais na educacao.

Masetto, (2000, p.140), afirma, sobre o processo de ensino e de
aprendizagem: “considero haver uma grande diferenga entre o processo de ensino e
0 processo de aprendizagem quanto as suas finalidades e a sua abrangéncia,
embora admita que é possivel se pensar num processo interativo de ensino-
aprendizagem”. Nessa Otica, as midias integradas em sala de aula passam a
exercer um papel importante no trabalho dos educadores, se tornando um novo
desafio, que podem ou nao produzir os resultados esperados.

Demo (2008), sobre as Tecnologias de Informacéo e Comunicacdo, aponta:
“Toda proposta que investe na introdugdo das TICs na escola s6 pode dar certo
passando pelas maos dos professores. O que transforma tecnologia em
aprendizagem, ndo € a maquina, o programa eletrénico, o software, mas o
professor, em especial em sua condi¢ao socratica.”

As tecnologias estao, a cada dia, mais presentes em todos os ambientes. Na
escola, professores e alunos ja estdo utiizando a TV, o video, o DVD, o

radio, os computadores e a Internet na pratica pedagogica, tornando o
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processo ensino-aprendizagem mais significativo.

Sabe-se que, as midias tém grande poder pedagogico visto que se
utiizam da imagem. Assim, torna-se cada vez mais necessario que a escola se
aproprie dos recursos tecnoldgicos, dinamizando e concretizando a aprendizagem.

Para Sancho (2001),

Devemos considerar como ideal um ensino usando diversos meios, um
ensino no qual todos os meios deveriam ter oportunidade, desde os
mais modestos até os mais elaborados: desde o quadro, os mapas e
as transparéncias de retroprojetor até as antenas de satélite de
televisdo. Ali deveriam ter oportunidade também todas as linguagens:
desde a palavra falada e escrita até as imagens e sons, passando
pelas linguagens matematicas, gestuais e simbdlicas. (SANCHO, 2001, p.
136).

A escola tem a fungéo social de promover a aprendizagem para todos. E,
pensar na efetivacdo do ato educativo é criar possibilidades de acesso a esse
conhecimento.

De acordo com Saviani:

[...] o trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em
cada individuo singular, a humanidade que é produzida histérica e
coletivamente pelo conjunto dos homens. Assim, 0 objeto da educacéo diz
respeito, de um lado, a identificacdo dos elementos culturais que precisam
ser assimilados pelos individuos da espécie humana para que eles se
tornem humanos e, de outro lado e concomitantemente, & descoberta das
formas mais adequadas para atingir esse objetivo. (SAVIANI, 2008, p. 13).

Ja que a histéria dos homens e suas relacdes sociais tém sido premissa para
instrumentalizagdo da humanidade, e nesse devir historico surge a necessidade de
adaptacdes e mudangas. Ao passo que a tecnologia muda radicalmente a forma de
viver de grande parte da humanidade, ndo da para esquecer que muitos ainda nao
usufruem os recursos basicos para sua sobrevivéncia.

Vieira Pinto afirma que “A fun¢do da tecnologia coincide com a promog¢ao da
liberdade pelas perspectivas que abre ao homem para refletir sobre si, seus
problemas e exigéncias” (PINTO, 2005, p. 792).

Atentando para esta abordagem, espera-se que 0s recursos tecnolOgicos
possam contribuir no processo pedagogico, permitindo, ao aluno, apropriar-se de
uma maior gama de subsidios que possibilitam conhecimentos até entédo
impossiveis diante dos raros recursos disponiveis na escola.

Desse modo, para efetivar o uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica,
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€ necessario, pois, atencao a formacao continuada e ao mesmo tempo, investimento
por parte dos 6rgdos responsaveis. O professor precisa conhecer as possibilidades
gue o aparato tecnoldgico oferece, especificamente, compreender esse instrumental
para além da técnica.

Nessa perspectiva, € importante atentar para algumas questdes: De que
forma esta ferramenta contribui para organizacdo do trabalho pedagogico? O
conjunto de ferramentas da tecnologia traz beneficios a acdo educativa? Quais sao
as possibilidades? Desafios que precisam ser superados? Qual a inten¢do ao utilizar
determinado recurso tecnoldgico?

No processo de ensino-aprendizagem, varios sdo os fatores que interferem
nos resultados esperados: as condi¢cfes estruturais da instituicdo de ensino, as
condicOes de trabalho dos docentes, as condi¢cdes sociais dos alunos, 0s recursos
disponiveis. Outro fator € o de que as estratégias de ensino utilizadas pelos
docentes, devem sensibilizar (motivar) e envolver os alunos ao oficio do
aprendizado, reiterando o papel que Ihe cabe.

O relatério Delors (2006, p. 19) ressalta a atividade docente ao arguir que
“Cabe ao professor transmitir ao aluno, o que a humanidade ja aprendeu acerca de
si mesma e da natureza, tudo o que ela criou e inventou de essencial’.

No entanto, essa missdo torna-se mais dificii quando se analisa as
precariedades dos sistemas educativos e as mazelas sociais que se avolumam,
especialmente nos paises mais pobres. O avanco tecnoldgico e a naturalizacdo das
fortes alteracGes comportamentais, sobretudo dos jovens, aumentam a tensdo na
busca de alternativas metodolégicas que possam atrair os estudantes para o mundo
do saber, o qual exige certo rigor e disciplina.

A habilidade do professor em identificar essas diferengcas e escolher os
processos de ensinagem gque melhor se adapte as caracteristicas dos alunos com os
guais trabalha e que considere as caracteristicas dos conteldos em discussao,
podera fazé-lo mais bem-sucedido no seu oficio de educar.

Luckesi (1994) ao analisar a forma como o planejamento de ensino é
realizado, faz a critica de que a atividade é executada como um preenchimento de

formulario e relata:

Comega-se pela coluna de conteddos, que é mais facil. Os conteldos ja
estdo explicitos e ordenados nos livros didaticos. Basta, para tanto, copiar o
indice. A seguir, inventam-se 0s objetivos que casem com o0s conteddos
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indicados. De fato, o planejamento exige o contrario: em primeiro lugar, o
estabelecimento dos objetivos e, depois, encontrar 0s conteddos que 0s
operacionalizem. As atividades para efetivar esses conteldos ja estao
definidas “desde sempre”. Por que pensar nelas? Todo mundo da aulas com
exposicdo, dinAmica de grupo etc. E o senso comum pedagdgico que
conduz a essa decisdo. (LUCKESI, 1994, p. 105)

O uso de formas e procedimentos de ensino deve considerar que o modo pelo
gual o aluno aprende ndo é um ato isolado, escolhido ao acaso, sem andlise dos
conteudos trabalhados, sem considerar as habilidades necessarias para a execucao
e dos objetivos a serem alcancados.

As chamadas TICs, tecnologias da informac&o e comunicacado .a cada dia e
cada vez mais, parece tornar-se indispensavel. Entre os professores, a
disseminacdo de computadores e uma infinidade de equipamentos da modernidade
provoca reacdes variadas, atrelado ao fato de que a estrutura fisica das escolas é
um entrave para a implementacao dessas novas tecnologias. Esbarra-se ai, como
um desafio para muitas escolas publicas brasileiras.

Diante da cultura e outros aspectos contemporaneos, ser professor vem se
tornando um oficio delicado, € preciso ter vocacdo e amor por ensinar e marcar para
sempre a vida de pessoas. Todo educador concorda que uma aula instigante,
daquelas que fazem os alunos aprenderem mesmo, ndo exige tecnologias de ultima
geracdo. Ao mesmo tempo, acredita-se que o0 uso das novas midias podem ser de
grande valia para uma aprendizagem substancial. Ndo se pode, sem duavida, é
guerer utilizar esse aparato sem um projeto prévio, para tdo somente sobressair-se
de um planejamento malfeito. Essas ferramentas devem sim, colaborar para o
repasse de conteldos que muitas vezes nem poderiam ser ensinados sem elas.

Somando-se tecnologia e conteldos, nascem oportunidades de ensino, mas é
primordial, pois, avaliar se essas oportunidades sdo expressivas. Isso acontece, por
exemplo, quando as TICs cooperam para enfrentar desafios atuais, como encontrar
informacdes na internet e se localizar em um mapa virtual. Nesse aspecto, sem
duvida, a tecnologia tem um papel importante no desenvolvimento de habilidades
para atuar no mundo de hoje.

Ponte (2000) problematiza a integracdo das TICs na escola e defende que,
para além dos questionamentos sobre a relacdo entre essas tecnologias e 0s
objetivos a serem alcancados, as formas de aprendizagem, os novos modos de

trabalho pedagdgico, € preciso refletir, questionando a escola com outro tipo de
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pergunta:

De que modo as TIC alteram (ou podem alterar) a natureza dos objetivos
educacionais visados pela escola? de que modo alteram as relacdes entre
os alunos e o saber? de que modo alteram as relacBes entre alunos e
professores? de que modo alteram 0 modo como os professores vivem sua
profissdo? a emergéncia da sociedade de informacgdo requer ou ndo uma
nova pedagogia? (PONTE, 2000, p. 6-7).

Para Maggio (1997, p. 17), € necessario que se faca uma reconceitualizacéao
do campo da Tecnologia Educacional, pois ndo ha um a regularidade nas
discussbes acerca do campo. A autora acrescenta que ainda falta “[ ...] uma
discussédo substantiva a respeito do objeto, das condicbes de produgcdo de
conhecimento nesta linha disciplinar e, particularmente, seu status epistemoldgico.”

As tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) refletem as mudancas
pelas quais o mundo passa frente a globalizacdo, a diversidade e aculturacéo,
provocando mudancas em todos os aspectos e setores. E ilusério, entdo, imaginar
gue elas néo intervirdo cada vez mais nas escolas, cuja funcdo, nada mais é a de
informar e comunicar.

Ao passo que, torna-se uma questao tratada em todo o mundo, percebe-se
gue fazer uso dessas tecnologias nas redes de ensino pode simplificar a rotina de
educadores e escolas, como por exemplo, na variedade de atividades ludicas, no
acompanhamento de frequéncia e desempenho de alunos.

Ao discutir o assunto, é preciso lembrar , concomitantemente a disparidade de
condicdes entre as escolas do pais, pois, enquanto algumas ja implementaram o
trabalho com esses suportes digitais, outras carecem de meios elementares, como
espaco fisico — contudo, fazem um trabalho digno nas condigbes em que atuam.

Embora existam posicionamentos radicais, pré ou contra, como é o caso de
usar ou nao calculadoras em sala de aula. O essencial, naturalmente, € que o
aparato tecnoldgico esteja a servico do pedagdgico, e ndo o contrario.

Por isso, a escola deve ser um contraponto real ao mundo virtual, propiciando
aulas participativas, além de manter a énfase na pratica pedagogica que perpasse 0
ideal proposto por todos trazendo para a ambiéncia escolar a igualdade e a
liberdade para criar e para isso, € necessario que seus laboratérios sempre estejam
disponiveis para atender as duvidas e anseios de estudantes e docentes, sabendo

gue diante de um mundo cada vez mais plural e globalizado n&o aceitar a mudanca,
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acaba-se deparando com a excluséao digital.

Diante das transformacdes tecnoldgicas em que a sociedade encontra-se , a
introducéo das TICS na educacao constitui 0 mais novo desafio para os educadores,
gue devem estar aptos e dispostos a contribuir para o desenvolvimento de
competéncias junto ao corpo discente, objetivando uma formagéo critica, social,
independente e que auxilie na educacéo junto ao mercado de trabalho.

Segundo Elias Alves (2009) a tecnologia vai muito além de equipamentos
modernos, computadores com alta performance e internet rapida. Tecnologia é o
estudo e a maneira de realizar qualquer atividade, tais como, realizar projetos,
descobrir novas formas de resolver problemas, tracar planos estratégicos e
reformular conceitos de uma forma que possa desenvolver novos padrdes que
tragam algum beneficio.

Atualmente empresas utilizam a tecnologia de uma forma estratégica para
agilizar processos, cortar gastos operacionais, integrar as atividades organizacionais
e conquistar o mercado consumidor.

De acordo com o autor supracitado “[...] ndo é o avanc¢o da tecnologia que nos
causa problemas, mas o fato de pessoas, entidades, etc., ndo adaptarem as

novidades”. Esse problema também é comentado por Erikson Bauer.

As tecnologias nos tempos atuais nos causa grandes expectativas em
relacdo ao futuro, grandes invencdes vém mudando a rotina das pessoas e
como a evolucdo, caminha em ritmo acelerado, tanto que se néo
acompanhar este processo tecnoldgico, fica-se desatualizado e tudo
comega a ficar mais dificil. (ERIKSON BAUER, 2010)

O computador e outras tecnologias passam a ser importantes instrumentos no
trabalho docente, proporcionando tecnologias mais eficientes, transformacdes no
ambiente educativo e levando a questionamentos quanto a forma de ensinar.

Justifica-se este trabalho por propiciar o levantamento de dados para
consubstanciar a proposicdo da introducdo e uso coerente e planejado das
tecnologias de informacgédo e comunicacéo viabilizando uma atencdo e um novo olhar
na construcdo do conhecimento apresentando os referenciais teoricos que
sustentam a pesquisa em foco.

As mudancas acontecem apesar de as pessoas desejarem ou hao, se
prepararem ou ndo profissionalmente para confronta-las. Desse modo, partindo do

pressuposto de que sempre estdo aquém do desejado e de que precisam
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constantemente se atualizar, as pessoas sdo expostas aos desafios e convocados
a lidar com expectativas que as mobilizam para o novo.

Nessa perspectiva, nas ultimas décadas, destacam-se trés grandes ‘eventos’
gue revolucionaram o0s processos de ensino e aprendizagem de um modo
geral: (a) no Brasil, temos como norte, os Parametros Curriculares Nacionais,
gue imprimem a esses processos uma orientacdo pedagodgica com abordagens
gue vao ao encontro das necessidades dos novos tempos, e, em relacdo ao ensino
de lingua, sdo condizentes com as concepc¢des que 0s recentes estudos linguisticos
postulam como prioritarias (por exemplo, o enfoque no discurso e ndao no sistema
linguistico em si, como fora no passado); (b) essa nova postura incorpora as
contribuicbes dos estudos sobre os géneros discursivos (orais e escritos) as
orientacGes para producdo de material didatico, com vistas a um ensino voltado
para o desenvolvimento de habilidades pressupostas pelas praticas de linguagem
sociais nas suas diferentes modalidades; (c) a aplicacdo educacional de
ferramentas da era digital, mais do que nunca, p0e 0s imperativos de assumi-
la nas novas concepcdes de ensino-aprendizagem, de adaptar-se as
tecnologias eletrénicas e de incorpora-las as préaticas pedagogicas.

Sob esse angulo e diante dos esperados avangos nesta area, este estudo se
propde a contribuir com a caracterizacdo de um novo ensino situando a utilizacéao
de equipamentos digitais em sala de aula, acenando para novas concepcdes de
ensino-aprendizagem no contexto do ensino da Lingua Portuguesa.

O problema hoje é o que fazer com essa tecnologia. Muitos professores
ndo sabem manusear o computador, portanto, a primeira medida a se tomar é
aprender a fazer isso. E preciso dominar o que este recurso pode fazer, para depois
saber o que fazer com ele. E preciso, pelo menos, ter intimidade com os editores de
textos, apresentacdes de slides entre outros tantos, bem como, estar apto para usar
a Internet.

Com os novos desafios pedagdgicos para as escolas, a informatica sera uma
ferramenta multidisciplinar para a aprendizagem, desenvolvendo habilidades
intelectuais e cognitivas, levando o individuo ao desabrochar das suas criatividades,
potencialidades e inventividades. Enquanto temos de aceitar que a nova geragao
esta definitivamente inserida em dindmicas virtuais de aprendizagem, essa inser¢ao
segue dinamicas nao lineares e complexas, sem falar que ndo cabe determinismo
tecnolégico (FUCHS, 2008, p.14).
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A proposta de ensino da Lingua Portuguesa deseja que o aluno seja leitor de
multiplos textos, nesse contexto, o papel da escola € viabilizar o acesso do aluno ao
universo de textos que circulam socialmente. Por isso este tema tem grande
relevancia tendo em vista a necessidade de priorizar a melhoria do ensino
aprendizagem de Lingua Portuguesa de forma contextualizada e eficaz.

Consoante a esse papel, entende-se que o professor podera utilizar as
tecnologias disponiveis para viabilizar o desenvolvimento da capacidade do uso
eficaz da linguagem no mundo em que se vive. Afinal, as tecnologias estao cada vez

mais presentes no contexto social do aluno.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Geral

Analisar a importancia do uso das TICs no aprendizado de Lingua
Portuguesa, visando a utilizacdo das tecnologias digitais como via de

desenvolvimento e interagdo na construcdo do conhecimento;

1.1.2 Especificos

e |dentificar os potenciais e o0s desafios especificos oferecidos pelas
tecnologias moéveis no ambito educacional;

e Demonstrar a necessidade de apoio aos profissionais de educacédo que néao
se incluem na era digital, frente a estas mais recentes tecnologias;

e Descrever 0s novos papéis dos professores diante da inser¢cdo das TICs,
correlacionando-os a utilizacéo de recursos existentes e a reflexdo sobre seu

carater epistemoldgico.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Poucas inovacoes tecnoldgicas provocaram tantas mudancas em tdo pouco
tempo na sociedade como as novas tecnologias de informagdo e comunicacdo —
TIC. Dentro dessas mudancas estd incluida a educagcédo. Novas maneiras de pensar
e conviver estdo sendo elaboradas no mundo das telecomunicacbes e da
informatica (LEVY, 1998).

Visando a sala de aula como um ambiente para o desenvolvimento de
aprendizagens significativas, torna-se necessario na aquisicdo do processo de
ensino e aprendizagem que os dois atores, professor e aluno, estejam atuantes
e sejam construtores dos saberes, sobretudo, hodiernamente, com a tdnica na
tecnologia e midias digitais.

Como construtor basilar neste processo, compete ao docente a introdugao
das novas tecnologias, investigando e buscando caminhos que transformem a
metodologia , a maneira de introduzir os conteudos, através da diversidade e
inovacdo em sala de aula . Ele assume, entdo, o papel de facilitador da
construcdo do conhecimento pelos discentes e ndo um mero transmissor de

informacgoes.

E preciso destacar que as tecnologias e as metodologias incorporadas
ao saber docente modificam o papel tradicional do professor, o qual vé no
decorrer do processo educacional, que sua pratica pedagégica precisa
estar sendo sempre reavaliada. A inovacdo ndo esta restrita ao uso da
tecnologia, mas também a maneira como o professor vai se apropriar
desses recursos para criar projetos metodolégicos que superem a
reproducdo do conhecimento e levem a producdo do conhecimento
(BEHRENS, 2000, p. 103).

Diante dessa premissa, Libaneo (2007, p.310), destaca: “o exercicio
profissional do professor compreende, ao menos, trés atribuicdes: a docéncia, a
atuacdo na organizacdo e na gestdo da escola e da produgcdo de conhecimento
pedagogico”. Logo, o objetivo principal da préatica docente, o aprendizado, fica
mais facil para o aluno quando existe uma reflexdo flexivel e verdadeira com o
professor.

Quando existe o dialogo, compreensao, respeito mutuo e a afetividade,
hé interacdo e consequentemente a esperada aprendizagem. Entdo, o aluno precisa

de afeto em relagdo ao professor e aos colegas, para sentir prazer de ir a
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escola e de aprender. De acordo com Moran,

As mudancas na educacado dependem também dos alunos. Alunos curiosos
e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores
gualidades do professor, tornam-se interlocutores lacidos e parceiros
de caminhada do professor-educador. Alunos motivados aprendem e
ensinam, avancam mais, ajudam o professor a ajuda-los melhor. Alunos que
provém de familias abertas, que apoiam as mudancas, que estimulam
afetivamente os filhos, que desenvolvem ambientes culturalmente ricos,
aprendem mais rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam
pessoas mais produtivas. (MORAN, 2000, p.17-18)

Observa-se também, que cada vez mais tem merecido atencdo dos
educadores, o papel das interagbes aluno-aluno no processo ensino e
aprendizagem. O uso das tecnologias torna-se, sobremaneira, um interessante
recurso na motivagao, participacdo e interacdo entre os alunos.

Conforme Moran (2000, p. 29): “A aquisicao da informagado, dos dados,
dependera cada vez menos do professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados,
imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel do professor — o
papel principal — é ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los,
a contextualiza-los”.

A respeito da habilidade dos alunos em relacdo aos recursos tecnologicos,

Almeida ressalta:

Os alunos por crescerem em uma sociedade permeada de recursos
tecnoldgicos, sdo habeis manipuladores da tecnologia e a dominam
com maior rapidez e desenvoltura que seus professores. Mesmo o0s
alunos pertencentes a camadas menos favorecidas tém contato com
recursos tecnolégicos na rua, na televiséo, etc., e sua percepgao sobre tais
recursos é diferente da percep¢do de uma pessoa que cresceu numa época
em que o convivio com a tecnologia era muito restrito. (ALMEIDA, 2000c, p.
108)

As tecnologias introduzem diferentes formas de atuacédo e interacdo entre as
pessoas. “Todo processo de aprendizagem requer a condicdo de sujeito
participativo, envolvido, motivado, na posicdo ativa de desconstrucdo e
reconstrucdo de conhecimento e informacdo, jamais passiva, consumista,
submissa.” (DEMO, 2008)

O plano coletivo com proposta de educacdo organizada induzira a praticas
pedagdgicas colaborativas, dindmicas e maleaveis, acatando as relagbes de
aprendizagem que fazem do sujeito um ser atuante no seu processo de formacao.

A realidade da influéncia tecnologica nos aspectos mais proeminentes de



22

nossas vidas nos obriga a reconhecé-la como um dos temas mais importantes nos
debates filosoficos e politicos contemporaneos (LEVY, 1998).

Para as escolas e educadores, a necessidade criada pelo uso da TIC, é saber
como aplicar todo o potencial existente no sistema educacional, especialmente nos
seus componentes pedagogicos e processos de ensino e de aprendizagem.

O ensino e aprendizado de técnicas para o simples uso das tecnologias,
entendidas ainda como ligadas a légica utilitarista-instrumenta, ndo podem continuar
centradas nessa perspectiva. Deve-se, contudo, atentar para algumas questoes,
pois 0 simples dominio da técnica ndo determina o uso da tecnologia no seu sentido
pleno. Essa ideia requer pensar no desenvolvimento de competéncias dos sujeitos
as novas tecnologias da informacdo e comunicacdo. Esses sdo novos elementos
gue precisam ser percebidos para compreender a presenca desse instrumental na
educacao.

A existéncia das redes, por exemplo, representa a busca pela diminuicdo das
distancias e pela possibilidade da onipresenca. Elas sdo sinbnimo de poder, onde
encontramos informagao, mercadoria, velocidade e conectividade global.

O uso das chamadas tecnologias inteligentes na educac&o, no entanto,
configura-se num movimento absolutamente oposto ao que vimos até aqui em
outras areas do conhecimento. O desafio é, portanto, duplo. De um lado, ndo cabe a
escola simplesmente aderir as tecnologias e aos novos paradigmas do mundo
contempordneo como se a ela ndo restasse outra opcao. Incorporar essas
tecnologias é fundamental, inclusive, para uma melhor compreensao do que elas
estdo significando no mundo contemporaneo, todavia, é precipuo pensar em
perspectivas pedagogicas que deem conta dos desafios do mundo contemporaneo,
sendo que, sem dulvida, numa primeira aproximacao, ndo esta reservado a escola a

pura e simples funcdo de preparacgéo para o mercado.

As tecnologias da informagcdo e da comunicacdo poderdo constituir, de
imediato, para todos, um verdadeiro meio de abertura aos campos da
educacéo ndo formal, tornando-se um dos vetores privilegiados de uma
sociedade educativa, na qual os diferentes tempos de aprendizagem sejam
repensados radicalmente. Em particular, o desenvolvimento destas
tecnologias, cujo dominio permite um enriquecimento continuo dos saberes,
deveria levar a reconsiderar o lugar e a funcdo dos sistemas educativos, na
perspectiva de uma educacao prolongada pela vida afora. A comunicacgéo e
a troca de saberes jA4 ndo serdo apenas um dos polos principais do
crescimento das atividades humanas, mas um fator de desenvolvimento
pessoal, no contexto de novos modos de vida social. (DELORS, 1996, p.66).
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Concomitantemente, é necessario, pensar na dimensao social da ciéncia e da
técnica e, com isso, superar a concepcdo de sermos apenas consumidores dessas
tecnologias, entendendo-as como fruto de uma producéo social. O uso que pode ser
dado a essas tecnologias vai depender do tipo de sociedade que temos e,
principalmente, do tipo de sociedade que queremos. A presenca das TICs na escola
pode representar um movimento impar, uma vez que ao pensarmos na reducao das
distancias estamos pensando na possibilidade de construir o que Pierre Lévy chama
de Inteligéncia Coletiva.

Essas dimensdes pedagogicas, que devem buscar a transformacdo da
realidade formando sujeitos emancipados, precisam estar coerentes com as
necessidades ou dificuldades dos alunos. Na otica dos autores Masetto e Moran
(2000, p. 171):

[...] o professor que trabalha na educacdo com a informatica ha que
desenvolver na relagdo aluno-computador uma mediacdo pedagogica que
se explicite em atitudes que intervenham para promover o pensamento
do aluno, implementar seus projetos, compartilhar problemas sem
apresentar solucdes, ajudando assim o aprendiz a entender, analisar,
testar e corrigir erros.

Em contrapartida, estudos recentes apontam para o surgimento de um novo
tipo de disturbio denominado “fadiga da informacao”. Trata-se de um problema
resultante da exposicdo excessiva e sem controle a fontes de informacgao cujo
contetido é muito superior a capacidade de assimilacdo dos usuarios de sistemas de
informac&o, como a Internet, por exemplo. (MARZAGAO, 1996).

O volume de informacao de carater geral e especializado contida nos meios
eletrénicos atuais é absolutamente superior a capacidade humana para absorvé-la.
Esta realidade cria a necessidade da aprendizagem para filtrar a informacdo e
ajusté-la aos processos mentais que sdo ativados para sua adequada utilizacéo,
contextualizacéo e atribuicdo de significado.

Caberia aqui a pergunta: € possivel obter aprendizagens significativas (no
nivel de educacédo basica) utilizando apenas os recursos das novas tecnologias da
informacédo e comunicacdo? Por qué a saturagcdo ou fadiga da informacédo nao
ocorre em processos ou ambientes onde a aprendizagem €é eminentemente
significativa e contextualizada?

Tais reflexdes reforcam a necessidade e a oportunidade associada as acfes

de introducédo das TICs na educacao basica, como meio eficaz de dar significado ao
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aprendizado, contextualiza-lo e atribuir-lhe sentido.

Mediante o exposto, contrariando a concepcdo de algumas abordagens,
existe lugar para a escola na sociedade tecnoldgica e da informacéo, todavia, é
notadamente observado que essa escola precisa ser repensada. E um dos aspectos
mais importantes a considerar € o de que a escola ndo detém sozinha o
monopolio do saber. H& hoje um reconhecimento de que a educacao
acontece em muitos lugares, por meio de varias agéncias.

Na atualidade os meios eletrbnicos de comunicagdo correspondem a
sensibilidade dos jovens, visto que sao dindmicos, rapidos, “tocam primeiro o
sentimento, depois a razao” ( Moran, 1993:21).

Enquanto a maioria das pessoas tem como leitura habitual apenas a midia,
elas ficam com uma viséo tubular das coisas, segundo Abreu ( 2000:35 ) “ é como
se olhassem apenas a parte da realidade que ela nos permite olhar, e da maneira
gue ela quer que nos a interpretemos”.

Diante das premissas, € necessario despertar para esse novo olhar
pedagogico, trazendo as consideracdes de Libaneo (2009 p. 26): a escola deve
deixar o enfoque de transmissora a produtora de informacdes, viabilizando ao
estudante conferir significados ao mundo que o circunda.

Na otica de Perrenoud ( 2000: 139) “as novas tecnologias podem reforcar a
contribuicdo dos trabalhos pedagogicos e didaticos contemporaneos, pois permitem
gue sejam criadas situacdes de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas”.

Ainda segundo o autor, a grande questdo é se as tecnologias serao utilizadas
pelos professores como um recurso de apoio, ilustracdo e motivacdo da aula, ou
para “ mudar o paradigma e concentrar-se na criacdo, na gestdo e na regulacao de

situacdes de aprendizagem.

2.1 AULA DE PORTUGUES E O USO DA TECNOLOGIA

Durante muitos anos, as concepcdes de lingua/linguagem tem sido o centro
das preocupacfes nas analises quando se refere a relacdo entre lingua e cultura.
Alguns linguistas concebem a lingua ora como causa ora como efeito da cultura. Tal
discuss@o nos estimula e nos faz aproximar das varias concepcdes da lingua e,
sobretudo das muitas influéncias que estas concepcgcdes exercem no ensino da

lingua materna na escola.
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7

A lingua materna é reconhecida como elemento mediador que permite a
nossa identificacdo, a comunicacdo com 0s outros e a descoberta e compreensao
do mundo. Entendemos entdo, que a restricdo da competéncia linguistica nos
impede de comunicar, de conhecer o mundo, limita nossa capacidade de criar, de

conviver no meio social e de ter acesso a cultura, conforme afirma Antunes (2007),

A lingua nao pode ser vista tdo simplesmente, como uma questéo, apenas,
de certo e errado, ou como um conjunto de palavras que pertencem a
determinada classe e que se juntam para formar frases, a volta de um
sujeito e de um predicado. A lingua é muito mais do que isso tudo. E parte
de n6s mesmos, de nossa identidade cultural, historica, social. E por meio
dela que nos socializamos que interagimos que desenvolvemos nosso
sentimento de pertencimento a um grupo, a uma comunidade. E a lingua
que nos faz sentir pertencendo a um espaco. E ela que confirma nossa
declaracédo: Eu sou daqui. Falar, escutar, ler, escrever reafirma, cada vez,
nossa condi¢do de gente, de pessoa historica, situada em um tempo e em
um espaco. Além disso, a lingua mexe com valores. Mobiliza crencas.
Institui e reforca poderes. (ANTUNES, 2007, p.22)

Quando aprendemos a lingua, inconscientemente, aprendemos junto, a
gramatica, mas por ser a lingua uma atividade interativa, direcionada para a
comunicacao social, ela possui outro componente relevante que € o léxico — que
inclui o conjunto de palavras, ou o0 vocabulario, que entrecruza permanentemente

com a gramatica, como destaca Antunes (2007),

Este entrecruzamento faz com que o componente da gramatica inclua
regras que especificam a criacdo de novas unidades do léxico ou sua
adaptacao as especificidades morfoldgicas da lingua, pela mobilizacdo de
seu estoque de radicais, prefixos e sufixos. (ANTUNES, 2007, p.40)

Para que o potencial das TICs possa ser aproveitado € necessario concretizar
abordagens pedagdgicas baseadas ndo sé na interacdo entre professor-aluno, como
e essencialmente entre aluno-aluno, desenvolvendo-se assim o trabalho
colaborativo como estratégia primordial.

Alguns autores sao criticos quanto ao uso instrumental das TIC e apontam
que a “reformatagao” das préticas escolares s6 se dara se se encarar as tecnologias
como lugares de producédo de sentidos quer através da linguagem, quer através da

leitura e da producao de textos na escola. Fischer (2007) acrescenta que:

...estudar as imagens, (...) narrativas e interpelagbes de programas de
televisao, filmes, videos, jogos eletrnicos, corresponderia, a0 meu ver, a
praticas eminentemente pedagoégicas e indispensaveis ao professor que
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atua nestes tempos. Isso porque ha todo um trabalho de simbolizacdo, no
lugar daquele que imagina, (...) assim como ha um trabalho permanente de
simbolizacdo, no lugar daquele que se apropria do que vé e ouve a partir
das diferentes midias. (FISCHER ,2007, p.8)

Ha, ainda, a composicdo de textos — que inclui recursos de textualizacéo; e
uma situacao de interacdo — que inclui normas sociais de atuagdo. Sendo assim, a
lingua apresenta ndo s6 como componentes a gramatica e o léxico, seu uso esta
sujeito a diferentes tipos de regras e normas socioculturais.

Para a eficacia da comunicacdo, ndo basta saber apenas as regras
gramaticais ou os identificadores lexicais, é necessério que, em cada situacao saiba-
se que tipo de vocabulario empregar, explorando corretamente as variedades
lexicais, utilizando das diversas cadeias coesivas significativas na promocado da
articulacao do texto, ndo se esquecendo de observar os contextos de cada um dos
usos das diferentes categorias de palavras.

Todo esse exercicio acerca da lingua faz com que o falante seja o recriador
de sua proépria linguagem. E necesséario lembrar aqui, que as pessoas utilizam
formas distintas da mesma lingua. A estas mudancas no uso da lingua estédo
vinculadas um determinado modo — tais como: regido em que se vive, faixa etaria
distinta, grupos sociais diferentes, etc., a estas mudangas chamam-se de variedades
linguisticas, as quais constituem as variacbes que um idioma qualquer apresenta,
em funcdo da condicdo social, cultural, histérica e regional em que um individuo o
utiliza com o objetivo principal de promover a comunicacdo interativa e
verdadeiramente efetiva entre as pessoas. Isso quer dizer que nenhuma lingua tem
seus padrdes absolutamente fixos e invariaveis e que nao existe uma variante que
seja mais correta que outra.

Para Antunes (2007), o que se pode dizer é que todas as variacdes
linguisticas podem ser consideradas corretas, se respeitadas suas condi¢cbes e
adequacdes de uso. Apesar disso, a variedade padrdo ou norma culta é a que
possui maior destaque e prestigio social. A norma padrao é ensinada nas escolas e
também utilizada na escrita oficial como livros, revistas, jornais, artigos cientificos e
académicos, entre outros.

De acordo com Leal (1997, p.19) “As linguas evoluem e o professor deve ter
nocdo clara desse processo. Deve acompanhar as mudangas que se efetuam no

interior da lingua dando ao aluno subsidios para que a entenda como um fenémeno
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em transformagao”. Assim, o trabalho diferenciado e mais consciente do professor
faz com que os alunos possam refletir sobre a lingua oral e escrita, sobre os
recursos utilizados em diferentes situacfes de fala, despertando o interesse para a
leitura, interpretacdo e producdo de textos e o acesso as variacdes linguisticas,
conforme Leal (1997)

O professor de lingua portuguesa na escola atual deve ter uma nocgéao clara
e sem preconceitos da lingua. Nesse sentindo, a ideia de linguas “faceis”,
“dificeis”, “simples” e “complexas” deve ser abolida. [...] as linguas
apresentam diferencas entre si, mas ndo em complexidade (LEAL, 1997, p.
22).

Dessa forma, é aconselhavel que o professor conscientize seus alunos de
gue os falantes utilizam a linguagem também como um meio de transmissdo de

informacdes e esse mecanismo exterioriza a posi¢cdo que o falante e que o
ouvinte ocupam na sociedade ao exercer uma influéncia ou ao realizarem os atos
linguisticos. Para Gnerre (1991, p.5) “O poder da palavra € o poder de mobilizar a
autoridade acumulada pelo falante e concentrad-la num ato linguistico”. O autor
afirma ainda, que os atos de linguagem do falante devem acontecer em um contexto
social e cultural adequados, ou seja, o falante precisa saber quando pode ou nédo
pode falar, conhecer os conteudos utilizados, a variedade linguistica, de acordo com
o ouvinte e o local.

A rigor, a escola brasileira oficialmente deixou de lado uma abordagem
tradicional dos estudos da lingua, que se distribuia em duas vertentes, gramética e
literatura/leitura, para adotar uma postura de carater mais abrangente, nhomeada
Linguagens, Cdédigos e suas Tecnologias. A questdo é que os docentes, ndo foram
exatamente preparados ou instruidos quanto a esse novo paradigma e, com certa
frequéncia, veem-se em dificuldade para trabalhar segundo tais orientacfes, a
propria denominacdo Linguagens, Coddigos e suas Tecnologias parece pouco
esclarecedoras para os docentes e discentes (Simdes, 2013).

Os PCN para o ensino fundamental de Lingua Portuguesa tratam
especificamente disso: “[...] a selecdo de textos deve privilegiar textos de géneros
gue aparecem com maior frequéncia na realidade social e no universo escolar, tais
como noticias, editoriais, cartas argumentativas, artigos de divulgacao cientifica,
verbetes enciclopédicos, contos, romances, entre outros” (Brasil, 1998, p. 26).

Retomando a questdo, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
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determinam e fazem sugestdes de teorias educacionais e praticas pedagdgicas a
serem adotadas pelas escolas brasileiras, diretrizes de trabalho e a filosofia da
educacao no Brasil.

Nos PCNs sugere-se que o ensino de linguas deva-se orientar por textos,
mais do que uma ideia, essa € uma tendéncia global que orienta o ensino em todo o
pais e seguida por instituicdes de ensino comprometidas com a qualidade, qualquer
gue seja o nivel escolar.

Simdes (2013), coloca em questdo o alto grau de imprecisdo do ensino da
lingua através de textos, a semantica difusa da expressdo acaba por se comunicar
ao pensar e ao fazer pedagoégicos no ensino de linguas, resultando em uma praxis

com alguma proposta, mas sem uma proposicao clara. Por isso, nas salas de
aula, no Brasil, sdo facilmente encontraveis livros didaticos com atividades em que o
texto ndo passa de mero pretexto, uma leitura da qual se extrairdo contetdos
gramaticais que constituem o objeto do interesse e do planejamento do professor.
Lido, o texto passa a ser dissecado, em busca de estruturas, construcdes “Uteis” ao

conteudo que o docente precisa trabalhar.

2.2 A IMPORTANCIA DA FORMACAO E CAPACITACAO DOS PROFESSORES
PARA USO DAS TECNOLOGIAS

O processo de preparacdo dos professores, atualmente, consiste em cursos
ou treinamentos com pequena duragdo, para exploracdo de determinados
programas, cabendo ao professor o desenvolvimento de atividades com essa nova
ferramenta junto aos alunos, sem que tenha oportunidade de analisar as dificuldades
e potencialidades de seu uso na pratica pedagdgica.

Estas mudancas exigem uma profunda alteragdo curricular, em que o0s
conteudos acumulados pela humanidade serdo os objetos do conhecimento, mas os
novos problemas e os projetos para suas solucbes compordo os procedimentos e
atividades que serdo avaliados pelas escolas para constatar sua eficacia. Para
inovacdes, novos instrumentos e utensilios serdo necesséarios, entre eles o0s
caminhos da comunicagcdo como a Internet e a capacitacdo docente para o dominio
das novas tecnologias.

Na otica de Moran (2000), “um dos grandes desafios para o educador é

ajudar a tornar a informacdo significativa, a escolher as informacgdes
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verdadeiramente importantes entre tantas possibilidades, a compreendé-las de
forma cada vez mais abrangente e profunda e a torna-las parte do nosso
referencial’.

Visando conhecer e debater formas de emprego das tecnologias no ambito
educacional como estratégia para atualizar os processos educativos é preciso
capacitar os professores. Consoante os estudos de Moran, tempos atras, bastava
ser competente em apenas uma habilidade; agora a complexidade da tarefa
conglomera muito mais conhecimentos. Por essa razdo, o dominio de técnicas
inovadoras e a atualizagcdo continua dos saberes precisam fazer parte da reflexdo
diaria do educador; tornando-se um facilitador de ambientes de aprendizagem e de
valorizacdo do educando.

As tecnologias podem contribuir significativamente nesse contexto, cabendo
ao professor conhecer e avaliar o potencial das diversas midias ao seu alcance e
oportunizar o uso consciente por seus alunos, com o objetivo de envolvé-los e apoia-
los na construcao do conhecimento.

Para Moran (2000)

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as
varias tecnologias e os muitos procedimentos metodolégicos. Mas também,
€ importante que amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicagéo
interpessoal/grupal e as de comunicacao audiviosual/telematicas. (MORAN,
2000, p. 32)

Behrens discorre sobre o0 acesso a tecnologia:

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo e espacgo, o
acesso a tecnologia exige atitude critica e inovadora, possibilitando o
relacionamento com a sociedade como um todo. O desafio passa por criar e
permitir uma nova acao docente na qual professor e alunos participam de
um processo conjunto para aprender de forma criativa, dinamica,
encorajadora e que tenha como esséncia o dialogo e a descoberta.
(BEHRENS, 2000, p. 77)

Ao assumir essa postura, o docente propiciard aos seus educandos a
formacdo de sua identidade, o desenvolvimento de sua capacidade critica, de sua
autoconfianca e de sua criatividade (ALMEIDA, 2000b, p. 79)

Ainda citando Moran,

Somente podemos educar para a autonomia, para a liberdade com
processos fundamentalmente participativos, interativos, libertadores, que
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respeitem as diferencas, que incentivem que apdiem orientados por
pessoas e organizacgoes livres. (MORAN, 2000, p. 16).

No que tange a formacao do educador, Gadotti (2000, p. 251), discorre: "Hoje,
o importante na formacao do trabalhador (também do trabalhador em educacao) é
saber trabalhar coletivamente, ter iniciativa, gostar do risco, ter intuicdo, saber
comunicar-se, saber resolver conflitos, ter estabilidade emocional".

Pode-se inferir mediante a analise dos estudos sobre este tema que néo é a
tecnologia em si que causa a aprendizagem, mas, o modo como o professor e 0s
alunos interagem com ela.

De acordo com Warschauer (2006, p. 21), “para proporcionar 0 acesso
significativo as novas tecnologias, o conteudo, a lingua, o letramento, a educacéo e
as estruturas comunitarias e institucionais devem todos ser levados em
consideragao”. Desse modo, considera-se a escola como locus primeiro e natural
dos processos de “inclusao digital”’, aqui entendida como formagao da cultura digital,
na medida em que se apresenta como espaco de insercdo dos jovens na cultura de
seu tempo — e 0 momento contemporaneo esta marcado pelos tecnologias digitais.
Como a escola deve ser espaco de critica dos saberes, valores e praticas da
sociedade em que esta inserida, é da sua competéncia, oportunizar aos jovens a
vivéncia plena dos recursos digitais. Portanto, € responsabilidade do professor a
formacdo dos jovens para a vivéncia desses novos espacos de comunicagcdo e
produgdo. No entanto, um professor “excluido” digitalmente ndo tera a menor
condicdo de articulagdo e argumentacdo no mundo virtual, e, por conseguinte, suas

praticas ndo contemplardo as dinamicas do ciberespaco.

2.3 OBJETIVOS DO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

A disciplina Lingua Portuguesa representa um problema na vida de muitos
estudantes, ainda que no Brasil ocupe grande espaco na educacao formal. Os
estudantes passam, em média, onze anos estudando essa disciplina, com a
finalidade de dominar a chamada “lingua padrdo” e, o que se V&, na pratica, através
da vivéncia com os alunos, é uma falta de empatia pela disciplina e um sentimento
de incapacidade por ndo saberem falar e escrever corretamente a sua lingua e
concomitantemente um sentimento de frustracdo por parte do professor

Britto, em seus estudos, salienta:
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[...] o modelo de ensino da Lingua Portuguesa esta fundado em dois
grandes equivocos. O primeiro deles, é admitir que o objetivo principal do
ensino de lingua seja levar o aluno ao dominio da norma culta, sob a
alegacdo de que esta se constitui como nacional de uso amplo; o segundo
decorre exatamente de uma interpretacdo estreita do que seja a norma
culta, bem como das relacdes entre escrita e oralidade (BRITTO, 1997, p.83)

Considerando que ja somos falantes natos da lingua materna, o objetivo de
ensino de uma lingua é a possibilidade de levar os falantes ao dominio efetivo e
consistente das habilidades de leitura e escrita, audicdo e oralidade. Sendo assim, a
escola deveria formar alunos capacitados como leitores, e que possam produzir
gualquer tipo de texto escrito ou oral. Mas, ndo podemos nos esquecer de gque este
objetivo ndo serd alcangcado sem a pratica, pois ler e escrever devem ser atividades

essenciais no ensino da lingua. Para Possenti (1987),

[...] saber falar uma lingua € conhecer e saber sua gramatica, mas nédo
apenas algumas regras que se aprendem na escola, pois além do dominio
da estrutura formal € necessario entender o funcionamento discursivo que
situa o texto em contextos historico-sociais nos quais ocorre a interagéo.
(POSSENTI, 1987, p.49)

Entende-se entdo, que se deve partir da fala para se ensinar graméatica, nao
permitindo que as aulas sejam um “amontoados” de regras, pois isso fara com que o
aluno se encontre diante de um aglomerado de informacfes dificultando seu
entendimento. Sendo assim, primeiro o professor observaria o cotidiano do aluno,
fazendo-o refletir acerca da estrutura linguistica — isso 0 ajudard em sua elaboracéo
de uma escrita mais consistente e coerente e lhe permitird perceber a importancia
da leitura na formacao do individuo porque, a partir do momento em que consegue
organizar sintaticamente uma frase, o aluno adquire mais facilidade na elaboracao
dos textos orais e escritos, tornando-os competentes nas quatro habilidades basicas:
falar, ouvir, ler e escrever.

A promocgdao, de fato, de um ensino capaz de contribuir para a construcao de
um cidaddo atuante em sua comunidade se da somente com muita pratica, com o
uso efetivo da lingua em situacbes que se aproximam da realidade e que tém
significado para os alunos e assim a gramatica normativa ndo sera o eixo principal
deste processo, mas apenas um dos instrumentos nesse trabalho, excluindo a ideia
de que, para o aluno, aprender a lingua é uma tarefa muito dificil.

A partir desses pressupostos, entende-se que as habilidades trabalhadas no

ensino da Lingua Portuguesa envolvem as areas de leitura e escrita. Nesse
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contexto, os estudantes podem apreciar os diferentes géneros utilizando a leitura de
jornais, bulas, instrucdes, guias para consultas, etc.

A leitura é primordial para a aprendizagem do ser humano, pois é atraves dela
gue se enriquece o vocabulario, obtém-se o0 conhecimento, dinamiza-se o raciocinio
e a interacdo. E é a partir desta modalidade que o professor deve ater-se
objetivando um ensino capaz de promover a competéncia comunicativa e linguistica
do estudante corroborando, assim para a exploracdo das outras expectativas para

essa area.

2.4 A LINGUAGEM DA INTERNET NA CONTRAMAO DA LEITURA E ESCRITA

De acordo com Marcuschi (2005), a internet possibilita novas formas de usar
a linguagem através de uma interacdo real e contextualizada. Para ele o uso da
internet atinge de modo particular os usos da linguagem, para isso basta observar
como se da a escrita nos blogs, chats e nos e-mails mais informais. Por isso, a
escola deve aprender a lidar com esse formato de escrita que € mais complexo do
gue um simples ato de falar por escrito.

Para Araujo e Rodrigues (2005), a acelerada evolugdo da tecnologia de
comunicacdo, o surgimento de novos géneros e a renovacdo de outros para se
adaptarem ao meio eletrdnico exigem uma atencdo redobrada das abordagens
tedrico-metodoldgicas voltadas para 0 ensino em relacdo aos novos recursos que
estdo sendo criados e utilizados para agilizar a troca de informagdes no ambiente
virtual.

Na otica de Marcuschi (Ibid.), se até ontem parecia um luxo dedicar-se ao
ensino dos usos da internet, hoje é uma necessidade, pois esta tecnologia tornou-se

irreversivel e invasora em todos os ambientes.

J& é um consenso hoje que a internet esté propiciando uma revolugéo social
de grande porte e de consequéncias jamais vistas. Para muitos, a
progressiva informatizacdo de todos os servicos e setores da producéo
humana, inclusive o educacional, estaria causando desempregos notaveis.
Para outros, parece ocorrer o contrario, com inimeras formas de novos
empregos surgindo em setores antes inimaginaveis (MARCUSCHI, Ibid.,
p.11).

Vieira (2005) aponta que o uso da tecnologia digital para ler, escrever e

divulgar informagdes transformou radicalmente a natureza da comunicagao escrita e
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o letramento convencional, introduzindo novos géneros textuais, praticas discursivas
e estabelecendo um novo paradigma nas ciéncias da linguagem.

O internetés, por exemplo, € um fendmeno interessante, entretanto deve ser
tratado como uma linguagem grupal (tipo de lingua utilizado por grupos especificos:
0s adeptos, em sua maioria sdo criancas e jovens) e adequada apenas para
contextos especificos. Na escola e na vida profissional, devemos priorizar nos textos
escritos a norma culta, variedade que deve ser aprendida e preservada. Mesmo que
essa variacao linguistica tenha gerado muitas discussdes sobre ser ou nao
prejudicial a norma-padréo, alguns pesquisadores argumentam que 0s jovens tem
consciéncia e sabem definir os contextos em que ela pode ser expressa, assim €
fundamental respeitar as variagdes linguisticas, como também é fundamental
escolher a variedade adequada para cada situagao.

Existe um principio chamado de “adequacgao linguistica” que nos mostra a
importancia de utilizar os diferentes registros da lingua portuguesa. Escrever
fazendo uso de siglas, abreviaturas e emoticons tornou-se um habito tdo corriqueiro
gue pode passar despercebido, porém, esses usos devem ficar restritos a internet
para que ndo haja o comprometimento da lingua-padrdo ou norma culta.

Para Cavalcanti (2012, p. 27), “todo conhecimento se enraiza numa vida,
numa sociedade, numa linguagem que tém histéria; e nesta histéria mesma, ele
encontra o elemento que lhe permite comunicar-se com outras formas de vida,
outros tipos de sociedade, outras significagdes [...]".

No que refere a educagéo, Pires (2007, p. 15) diz:

Nosso sistema escolar construiu, durante um longo tempo, processos
interacionais essencialmente baseados no relacionamento face a face e na
palavra escrita. No entanto, o século XX ampliou, com as novas tecnologias,
o leque de possibilidades de novas integrac6es direcionadas pra diferentes
objetivos e processos sociais, 0 que ndo poderia deixar de incidir sobre a
Educacéo e outros setores da sociedade.( PIRES, 2007, p. 15)

Trata-se de uma nova concep¢ao da palavra escrita e da leitura, com
ampliacdo a partir do século XX, tendo como intuito o desenvolvimento social e o
exercicio da cidadania. A concepcéo de leitura é compreendida como uma atividade
estruturante de pensamento e linguagem, do conhecimento e da cultura, a partir do
letramento consecutivo, que visa oferecer acesso a informagéo e ao saber, gerando

desenvolvimento social, participagdo politica e competéncias que suscitam o0
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exercicio da cidadania.

Escola et al. (2013) explicam que “desse modo o ato de ler mediante
computadores implica uma atribuicdo de sentidos, criando uma perspectiva
interpretativa para o leitor, transcendendo o pragmatismo social utilitario que prega
tentativas de adestramento no que concerne as novas tecnologias”.

Os mesmos autores acrescentam:

Problematizar a leitura através da internet significa enfocar uma teméatica
complexa que nado se restringe a necessidade de alfabetizacdo digital. Na
verdade, ler através do computador representa para os individuos mais do
gue uma iniciagdo nos dominios tecnolégicos que Ihes permita lidar com a
magquina. O ambiente virtual criado pelo novo suporte tecnolégico exige dos
leitores habilidades especificas de decodificagdo, compreenséo, atencéo e
interesse que os impecam de se perder nos labirintos das informacbes
disponibilizadas (ESCOLA et al., 2013 p. 81).

No Brasil, o0 ensino da Lingua Portuguesa € respaldado pela Lei de Diretrizes
e Bases (LDB) que traz em seu artigo 22: “desenvolver o educando, assegurar-lhe
formacédo indispensavel para o exercicio da cidadania e fornece-lhe meios para
progredir no trabalho e em estudos superiores”. Ja o artigo 26 no paragrafo 1° fala
da obrigatoriedade da disciplina, o estudo da Lingua Portuguesa. “Entendemos por
estudo uma perspectiva de trata-la como objeto de conhecimento em dialogo, ja que

o aluno domina, em diferentes graus, seu uso social” (Governo Federal, 1999).

2.5 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO-TICS- UTILIZADAS
COMO RECURSOS DIDATICOS

De acordo com os estudos sobre o uso das tecnologias em sala de aula, é
unanime o destaque para o fato de que para estudar os impactos de sua eficiéncia

no ensino, faz—se imprescindivel compreender, antes de tudo, qual o
perfil desse novo aluno que chega as salas de aula.

Segundo Palloff e Pratt (2004), o aluno do século XXI, desse atual mundo
globalizado, esta envolvido a tudo que estd ao seu redor e por isso
compartilha detalhes sobre suas vidas, trabalhos e outras experiéncias entre o
meio educacional, percebendo que a aprendizagem pode acontecer em
qgualquer lugar e a qualquer momento.

Pesquisadores e educadores estudam diferentes possibilidades de utilizag&o
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da tecnologia da informética, dando uma atencéo especial ao uso do computador e
suas possibilidades de utilizacdo como ferramenta pedagogica e também como meio
de entender de que forma o processo de aprendizagem se desenvolve a partir de
tais estimulos.

Constata-se que um dos problemas estruturais esta na formacdo dos
educadores, que, obviamente, ndo foram preparados para o uso da informatica, dai
a resisténcia as mudancas. Os docentes sentem-se seguros com o papel tradicional
de comunicar ou transmitir algo que conhecemos bem. Mas, a sociedade quer,
gueiramos ou nao, cobra posturas diferentes. Diante deste conflito, observamos a
precariedade em que se encontra o ensino publico. Ndo é nem a questdo de
informatizar ou ndo as escolas que ira resolver os problemas educacionais. O centro

deste processo esta no educador. Conforme Moran:

Faremos com as tecnologias mais avancadas o mesmo que fazemos
conosco, com 0s outros, com a vida. Se somos pessoas abertas, iremos
utiliza-las para nos comunicarmos mais, para interagirmos melhor. Se
somos pessoas fechadas, desconfiadas, utilizaremos as tecnologias de
forma defensiva, superficial. Se somos pessoas autoritarias, utilizaremos as
tecnologias para controlar, para aumentar o nosso poder. O poder de
interacdo ndo estd fundamentalmente nas tecnologias mas nas nossas
mentes.(MORAN, 2000-p.63)

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) dividem nosso ensino por areas
de conhecimento, sdo elas: Linguagens, Cdédigos e suas Tecnologias (Lingua
Portuguesa, Literatura, Lingua Estrangeira: Inglés ou espanhol, Educacao Fisica e
Arte); Matematica e suas tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas tecnologias.

Nota-se que em todas as areas de conhecimentos, as tecnologias estédo
presentes, enfatizando a importancia das mesmas.

Diante das politicas publicas voltadas para a inser¢cdo das tecnologias da
informacéo e comunicacdo (TIC) nas escolas, observa-se que atualmente, o plano
do governo tem altissimas metas, projetos de investimentos em maquinas e
equipamentos. Essas novas tendéncias para educacdo vém sendo discutidas desde
0s anos 80 mas, s6 em 1997, o governo criou o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional voltado para introducéo das tecnologias nas escolas publicas do pais, o
chamado Prolnfo, ratificando a importancia desses recursos para o ensino, embora

seja fato de que esse investimento ainda ndo chegou em muitas escolas brasileiras.



36

Radio

Meio de comunicacdo simples e de facil acesso usado como instrumento
pedagdgico, o radio propde uma alternativa de ensino-aprendizagem para
transformar o ambiente escolar, capaz de resgatar e valorizar a voz dos membros da
comunidade, articulando o pensamento e  expressando  emocdes,
independentemente das condicbes sociais, econdmicas e culturais das pessoas
envolvidas nos processos de formacgdo. “Ha décadas o radio educa, aproxima,
apaixona, entretém, informa, sugere, mobiliza, confunde, liberta e anima”. (ARAUJO,
2003)

Uma forma interessante de trabalhar com o radio é incitar os alunos a
ouvir programas e debater as noticias, propagandas, musicas e outros servicos. Um

projeto importante é o radio na escola, o qual precisa ser concebido como um

projeto comunitario, envolvendo toda a comunidade educativa.

Maquina Fotografica

De acordo com Duarte, a utilizacdo da camera fotogréfica e sua
exploracdo na producdo de diferentes tipos de registros e de materiais

pedagogicos € um bom comeco, pois, mesmo em contextos de caréncia
material € possivel encontrarmos estudantes e professores com relativa
intimidade com a fotografia. Por meio do uso da maquina fotografica no ensino é
possivel trabalhar com aulas mais inventivas, mais motivadoras, que despertem nos
estudantes a curiosidade e o desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas.

Segundo Barros, Cortes e Bastos (2003) as fotografias de foro familiar,
que tematizam aspectos da escola, apresentam um olhar "menos oficial”
guando sdo assumidas pelos proprios alunos: Essas fotos, de extrema riqueza,
porque menos “policiadas” pelos valores institucionais, falam de uma outra escola
e, nelas, de uma outra historia, também cotidiana apenas mais informal, vivida
pelos alunos entre si e que convive “ndo oficialmente” com os horérios, as
aulas, as provas, as disciplinas, que caracterizam o tempo escolar oficial."
(BARROS; CORTES; BASTOS, 2003, p. 127).



37

Retroprojetor

Na oOtica de Sancho (2001, p.131), o uso do retroprojetor proporciona a
exposicdo dos conhecimentos por fonte visual e auditiva, apresentando como
vantagens o fato de permitir que o professor permaneca de frente para o0s
alunos, podendo ser utilizado em local iluminado e permitir o reaproveitamento
das transparéncias. Pode-se dizer que o retroprojetor surgiu para auxiliar a
exposicdo do conteudo e sistematizar as apresentacdes em um modo visual mais
atrativo. Segundo a autora, esse tipo de tecnologia requer a utilizacdo de sintese,
ou seja, a capacidade de transmitir uma mensagem com interacdo. O uso de
retroprojetor deve ser bem planejado, tendo-o como um recurso de apoio a

comunicagao.

Datashow

Com foco na projecdo de imagens o professor pode utilizar o projetor
multimidia (datashow) para elaborar suas apresentacdes utilizando softwares de
apresentacdo de imagens disponiveis, dentre outros softwares. Estes recursos
usados em sala de aula permitem que se crie e se formate textos, imagens e outros
detalhes como efeitos de transmissdo entre slides e som, deixando a fala do
professor mais atraente. O desafio de se trabalhar com imagens, por exemplo, é a
grande capacidade que ela tem de nos transmitir alguma informag&o. E preciso ter
consciéncia que toda imagem nos transmite algo, seja um contexto histérico,

politico, cultural ou ludico. Sancho (2011) ressalta que:

[...] O uso do datashow em sala de aula possibilita uma abordagem
inovadora do curriculo, permite a insercéo de ferramentas colaborativas nas
praticas pedagodgicas, amplia o universo de informagbes que o professor
leva para a sala de aula, torna mais simples determinadas atividades
expositivas em que o professor precisa se empenhar muito na lousa, liberta
o professor da tirania do livro didatico, possibilita aos alunos aprendizagens
diretamente ligadas ao mundo digital moderno onde ele vive e torna as
aulas mais interessantes, dindmicas e ricas em possibilidades. (SANCHO,
2011- p.3))

TV e Video/DVD

De acordo com Moran (2000, p.33), “A crianga também é educada pela midia,
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principalmente pela televisao”. A televisdo e o video/DVD sdo recursos
tecnoldgicos bastante utilizados na Educacdo. Moran (2000, p.39-40) apresenta
algumas propostas de utilizagcdo da televisdo e do video na educacao escolar:
‘comegar por videos mais simples; video como sensibilizacdo; video como
ilustracéo; video como simulagéo; video como conteudo de ensino; video como
producdo; video integrando o processo de avaliagao; televisao/ “Video-espelho”.

Recursos como a TV, o video e o DVD na escola proporcionaram ao
educador e educando, além de fontes de informacdo, a possibilidade de
incorporar e produzir novas acdes e descobertas na constru¢ao do conhecimento na
escola.

Dependendo, sobremaneira, do uso adequado e consciente, essas midias
integradas em sala de aula passam a exercer um papel importante no fazer
pedagdgico dos educadores, se tornando mais um atrativo na producdo do

conhecimento.

Computador

Um ndmero cada vez maior de setores da sociedade se beneficia do uso do

computador como recurso tecnoldgico. De acordo com Moran,

Cada vez mais poderoso em recursos, Vvelocidade, programas e
comunicacdo, o computador nos permite pesquisar, simular situacdes,
testar conhecimentos especificos, descobrir novos conceitos, lugares,
idéias. Produzir novos textos, avaliagGes, experiéncias. As possibilidades
vao desde seguir algo pronto (tutorial), apoiar-se em algo semidesenhado
para complementa-lo até criar algo diferente, sozinho ou com outros.
(MORAN, 2000, p.44)

Ressaltando a introducdo dos computadores na escola, Tajra (1998, p.34),
afirma que a escola, deve dar conta de um duplo desafio social: preparacdo dos
futuros cidaddos e pedagégico — melhor atendimento as necessidades de
aprendizagem dos sujeitos.

Sobre esse recurso Perrenoud (1999, p.62),discorre que € de competéncia
do professor trabalhar com situagbes problemas, utilizando-se preferencialmente
de softwares didaticos, aplicativos como editores de texto, programas de desenho ou
de gestdo de arquivos, planilhas e calculadoras, que sdo os auxiliares diarios

das mais diversas tarefas intelectuais. “A escola, como um espacgo privilegiado para
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a apropriagdo e construgcdo de conhecimento, tem como papel fundamental

instrumentalizar seus estudantes e professores (...)” (NEVADO,1999, p. 2).

Celular

O celular é o meio mais facil e rapido de se trocar informacgdes, 0 que gera,
portanto grande interatividade. Com esta ferramenta de custo, muitas vezes mais

acessivel que um computador, o professor teria possibilidade de interagir com
seus alunos enviando links, arquivos de videos, imagens, musicas e até as “licbes
de casa”. Além disso, os professores poderiam, com o auxilio de um celular, produzir
materiais a serem utilizados em suas aulas, como por exemplo, gravar videos com
experiéncias em laboratério, ou imagens e envia-los a um site onde estes estariam
disponiveis para que seus alunos pudessem assistir e entdo fazer a discussdo, em
sala de aula, baseado no conteido do material produzido com o uso do celular.

A escola é o principal espaco de inclusdo digital das criancas brasileiras.
Como o custo de se ter um computador com acesso a Internet em casa é alto e
inacessivel para maioria da populacdo, sdo os laboratérios de informatica das
escolas publicas que permitem que criangas e jovens possam ter contato com a
tecnologia da informacéo. As ferramentas e as técnicas da tecnologia da informacéo
sdo de grande valor ndo s0 nos processos de aprendizagem, como também na

organizagéao e na geréncia das instituicdes de ensino.

Pendrive

Dispositivo portétil. capaz de armazenar arquivos digitais, entre eles imagens,
videos, audios. Apresenta uma conexdo universal que permite a recepg¢do de
dados para armazenamento, ou a transferéncia de dados ja armazenados para outro
equipamento, além de entrada para cartdo de memodria usados em maquinas
fotograficas e filmadoras, principalmente para armazenar imagens.

E com o uso da TV Pendrive, os professores poderdo fazer o planejamento
e execucdo de suas aulas, gravando no pen drive, trabalhos, exercicios, atividades
e outros materiais didaticos para expor em sala.

Entre as vantagens do pen drive a que se destaca € a utlizacdo e a

reutilizacdo dos dados armazenados em varias bases tecnoldgicas e
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plataformas. Essa tecnologia pode fortalecer e potencializar a aprendizagem dos
alunos para expor em sala, ndo obstante, esses recursos podem complementar e

subsidiar esse processo.

Internet

O uso da Internet, seja na sala de aula ou como ferramenta de apoio
ao aluno, pode proporcionar o melhoramento do ensino e da aprendizagem. A
Internet oportuniza desenvolver a propria aprendizagem baseado na construgcéo
do conhecimento, compartilhando suas descobertas. As informac¢des adquiridas
através da Internet podem ser transformadas em conhecimento, para isso €
necessario que o professor conduza seus alunos a construir esses

conhecimentos. Dispondo sobre informacéo e conhecimento, Moran nos diz:

H& uma certa confusdo entre informacéo e conhecimento. Temos muitos
dados, muitas informacdes disponiveis. Na informacdo, os dados estdo
organizados dentro de uma légica, de um codigo, de uma estrutura
determinada. Conhecer é integrar a informacdo no nosso referencial, no
nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a significativa para nos. O
conhecimento ndo se passa, 0 conhecimento cria-se, constréi-se (MORAN,
2007, p.54)

A sala de aula tem deixado de ser o0 Unico espaco de busca e acesso
ao conhecimento com a crescente utilizagdo da internet.

Para Moran (2000, p.53), “a internet € uma midia que facilita a motivagéo dos
alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que
oferece”. Ela oportuniza interagcbes significativas, através dos e-mails, as listas
de discussdo, os foruns, os chats, os blogs, as ferramentas de comunicacao
instantédnea, os sites de relacionamentos. O professor precisa informar e
orientar os alunos sobre a utilizacdo da Internet, sobre as vantagens e 0s perigos
gue ela oferece.

Ainda de acordo com Moran (2008) um dos aspectos positivos da Internet
para a efetivacdo do processo de ensino e de aprendizagem, observa-se 0S

seguintes pontos:

Na Internet, também desenvolvemos formas novas de comunicacéo,
principalmente escrita. Escrevemos de forma mais aberta, hipertextual,
conectada, multilinguistica, aproximando texto e imagem. Agora comegamos
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a incorporar sons e imagens em movimento. A possibilidade de divulgar
paginas grupais na Internet gera uma grande motivacdo, sensibilidade,
responsabilidade para professores e alunos. Todos se esforcam por
escrever bem, por comunicar melhor as suas idéias, para serem bem
aceitos, para “ nao fazer feio”™. Alguns dos enderegos mais interessantes
ou visitados da Internet no Brasil sdo feitos por adolescentes ou jovens.
(MORAN, 2008, p. 6)

A utilizacdo da internet na formacdo escolar e universitaria € exigéncia da
cibercultura, isto é, do novo ambiente comunicacional- cultural que surgiu com a
interface mundial de computadores em intensa expansdo neste século, do novo
espaco de sociabilidade, de organizagcdo da informagcao, de conhecimento e de
educacdo, permitindo o desenvolvimento de novas competéncias, permitindo aos
profissionais docentes e aos estudantes ndo apenas reproduzir férmulas ou manejar

magquinas, mas crescer cognitivamente e em coletividade.

2.6 ENSINO LUDICO X TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

Ao propiciar uma atividade ludica o professor vislumbra uma visédo do
interesse do aluno pelo contetdo trabalhado e as dificuldades encontradas no seu
decorrer. Com isso, promove-se uma participagdo mais efetiva, buscando
sempre um melhor desempenho. Aprender através da utilizacdo de jogos, por
exemplo, possibilita ao aluno o desenvolvimento de habilidades e conhecimentos ,
onde ele se desenvolve de forma Iudica, tornando-se 0 processo mais prazeroso e
estimulante. Nessa perpectiva, aprender brincando é mais valioso para a crianca e

mesmo pro adolescente, pois contribui para o desenvolvimento social e cognitivo.

Por proporcionarem praticas educacionais atrativas e inovadoras, onde o
aluno tem a chance de aprender de forma mais ativa, dindmica e
motivadora, 0s jogos educacionais podem se tornar auxiliares
importantes do processo de ensino e aprendizagem. (SAVI &
ULBRICHT, 2008, p.2)

Com a presenca dos computadores nas escolas, com 0s inUmeros jogos
educacionais disponiveis e outros softwares para apoiar este processo,
revelam-se novas possibilidades de recursos a serem integrados como
mediadores do ensino-aprendizagem. Atualmente, estdo disponiveis inameras
possibilidades e cabe ao educador seleciona-los, utilizando-os da melhor forma

possivel, explorando de forma a despertar no estudante o interesse e a
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curiosidade, o que levara ao aprendizado.

Os educadores tém papel fundamental nesta fase, pois é através do contexto,
reflexdo critica e intervengdes que 0s jogos educativos irdo efetivamente
contribuir para o desenvolvimento dos educandos e na construgdo de sua
aprendizagem. A tecnologia proporciona um leque diversificado e multidisciplinar de
possibilidades de utilizacdo dos jogos como recursos que possibilitam estratégias
interativas dentro e fora da escola.

Considera-se importante ao professor conhecer as possibilidades
metodoldgicas que as tecnologias trazem para trabalhar determinado conteudo,
através de atividades criativas, de um processo de desenvolvimento consciente
e reflexivo do conhecimento, usando pedagogicamente o0s recursos tecnoldgicos,
com perspectiva transformadora e de acao interdisciplinar.

Partindo do pressuposto deve-se considerar o ludico como um grande aliado
no processo ensino-aprendizagem. Portanto, devem ser explorados pelos
professores em sua pratica educativa no intuito de favorecer uma aprendizagem
significativa e prazerosa ao aluno. A ludicidade ocorre em momentos de
descontracdo que crescem gradativamente, e no mesmo ritmo a pessoa vai tirando

a sua mascara social.

A medida que ela vai se envolvendo em uma atividade lidica, pouco a
pouco se revela com seus defeitos, suas qualidades, suas caréncias e seus
pontos fortes. Para um educador atento e preparado essa experiéncia € de
grande valia como facilitadora no processo ensino-aprendizagem. (GOMES
e FILHO, 2011, p. 5).

Como colocam os autores citados acima o uso do lidico no cotidiano escolar
favorece uma aproximacdo professor-aluno, aspecto psicolégico do processo,
possibilitando conhecer melhor o aluno e utilizar este aparato a favor da
aprendizagem. Além do aspecto relacional, os jogos despertam motivacdo para o
aprender, constituindo assim, uma ferramenta facilitadora para manter o interesse do
aluno diante do conteudo trabalhado.

Ao se envolver com o0s jogos, 0 aluno aprende com motivacdo, prazer e
interesse. Mduarcia (2005, p. 28), ao escrever sobre 0s aspectos que Sao
desenvolvidos nos alunos ao usar os jogos como ferramenta educacional:

“‘Desenvolver a inteligéncia emocional, fomentar a curiosidade, estimular o

senso de humor, bem como o estado de espirito, além de alcancar a felicidade séo
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objetivos  prioritarios da educagcdo para evitar o fracasso escolar.”
Consequentemente, para que a sala de aula se torne um espaco de aprendizagens
significativas, torna-se necessario que o0s dois atores, professor e aluno,
estejam presentes e atuantes, desencadeando 0 processo de ensino e
aprendizagem.

Do quadro de giz aos computadores ligados a internet, passamos por
tecnologias das mais diferenciadas que, utilizadas adequadamente, auxiliam no
processo educacional. Professores e alunos ja utilizam, had algum tempo, a
TV, o video, o DVD, o radio e ja estao fazendo uso dos computadores, internet e
TV Pendrive.

Evidencia-se a necessidade de uma pratica de reflexdo sobre a
importancia dos recursos didaticos, através de uma proposta que justifigue a sua
utilizag&o. Para Lorenzato (1991),

Os recursos interferem fortemente no processo de ensino e aprendizagem;
0 uso de qualquer recurso depende do conteldo a ser ensinado, dos
objetivos que se deseja atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida, visto
gue a utilizacdo de recursos didaticos facilita a observacdo e a
andlise de elementos fundamentais para o0 ensino experimental,
contribuindo com o aluno na construcdo do conhecimento. (LORENZATO,
1991)

As tecnologias ampliam as possibilidades do professor ensinar e do
aluno aprender. Verifica-se que quando utilizadas adequadamente, auxiliam no
processo educacional. Libaneo (2007, p.309) afirma que: “o grande objetivo das
escolas é a aprendizagem dos alunos, e a organizacdo escolar necessaria € a
gue leva a melhorar a qualidade dessa aprendizagem”.

Para as escolas e educadores, a necessidade criada pelo uso da TIC, é saber
como aplicar todo o potencial existente no sistema educacional, especialmente os
seus componentes pedagdgicos e processos de ensino e de aprendizagem. Moran
discute que, “ensinar com as novas midias sera uma revolugdo se mudarmos
simultaneamente o0s paradigmas convencionais do ensino, que mantém
distantes professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz
de modernidade, sem mexer no essencial”. (MORAN, 2000, p. 63)

A insercdo dos recursos tecnoldgicos na sala de aula requer um
planejamento de como introduzir adequadamente as TICs para facilitar o

processo didatico-pedagdgico da escola, buscando aprendizagens significativas e
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a melhoria dos indicadores de desempenho como um todo. A partir das
concepcbes que os alunos tém sobre as tecnologias, sugere-se que as
instituicbes  educacionais elaborarem, desenvolvam e avaliem praticas
pedagdgicas que promovam o desenvolvimento de uma disposicdo reflexiva
sobre 0s conhecimentos e 0s usos tecnoldgicos.

Para Moraes, “o simples acesso a tecnologia, em si, ndo € o aspecto mais
importante, mas sim, a criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de
novas dinamicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas”. (MORAES,
1997). E preciso conhecer e saber incorporar as diferentes ferramentas
computacionais na educacao.

Com relacdo aos jogos e aplicativos, pesquisas em tecnologias em educacao
tém apontado para uma confirmacdo de que a maioria dos softwares, desenvolvidos
por profissionais das tecnologias aplicadas a inovagédo, podem ser considerados
educacionais. Porém, o grande desafio para acompanhar esse avanco tecnoldgico e
integra-lo as praticas pedagodgicas esta mais do lado educacional do que do lado
tecnoldgico. Isso implica afirmar que a pedagogia continua emperrada em propostas
e praticas tradicionais.

Ha muito tempo, docentes se empenham em trazer esse novo recorte para
suas salas de aula. Nao é facil, porque muitas vezes esses recursos nao chegam ou
ja estdo comprometidos pelo mal uso. Existem problemas estruturais que também
afetam essa pratica, enfim, o professor deve trabalhar com audéacia e persisténcia,
tendo em mente seus objetivos, planejando, construindo e refletindo constantemente

sua pratica docente.
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3 METODOLOGIA

Utilizou-se como metodologia uma pesquisa-acdo de natureza qualitativa,
por meio da pesquisa bibliogréfica e estudo de caso. Adotou-se um questionario
com questbes fechadas e abertas, tendo como publico alvo professores e
estudantes do Ensino Fundamental Il da Escola Municipal José Inacio Cavalcanti da
Silva.

Para refletir sobre o tema em estudo fez-se um levantamento exploratério
com a finalidade de tornar o problema mais explicito e possibilitar a construcdo de
hipoteses. Esse tipo de pesquisa teve como principal escopo o aprimoramento de
conceitos abrangendo um significativo aporte bibliografico.

Desse modo, pode-se afirmar que o objetivo fundamental da ciéncia é
chegar a veracidade dos fatos por meio de um método que permita atingir
determinado conhecimento. Define-se método como "o caminho para se chegar a
determinado fim. E método cientifico como o conjunto de procedimentos intelectuais
e técnicos adotados para se atingir o conhecimento.” (GIL, 1995, p. 27).

De acordo com Lakatos; Marconi (1991, p. 40-41) o procedimento

metodolégico é avaliado como:

O conjunto das atividades sisteméticas e racionais que, com maior
seguranca e economia, permite alcancar o objetivo conhecimentos validos e
verdadeiros, tracando o caminho a ser seguido, detectando erros e
auxiliando as decisdes do cientista.

Passou-se entdo para a busca de “fontes capazes de fornecer as respostas
adequadas para a solugdo do problema proposto” (GIL, 1996, p. 65). As fontes
bibliograficas mais consultadas foram livros de leitura corrente, mas outras fontes de
interesse para a pesquisa bibliogréafica, tais como teses, dissertacdes e artigos
cientificos também foram usados.

Conforme Martins (2000, p. 28)

Trata-se, portanto, de um estudo para conhecer as contribui¢cdes cientificas
sobre o tema, tendo como objetivo recolher, selecionar, analisar e
interpretar as contribuicdes tedricas existentes sobre o fenémeno
pesquisado.

E esta pesquisa tem carater exploratério e ainda segundo Martins (2000, p.
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30) o carater exploratério se constitui na “busca de maiores informagdes sobre o
assunto (...) com a finalidade formular problemas e hipéteses.

Com relacdo ao uso da tecnologia pelo professor foi analisado o interesse
dos alunos, disciplina, motivagcéo, participacdo, aprendizagem, dificuldade em
trabalhar o conteudo, resultados da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos para 0
processo ensino-aprendizagem, indicacdo de recursos tecnoldgicos que gostaria
de empregar na pratica pedagodgica que ainda ndo domina, se aconselha os
colegas a utilizar tecnologia em sala de aula pelos resultados obtidos no
processo ensino-aprendizagem, se considera importante mudar a metodologia e
utilizar mais vezes os recursos tecnoldgicos e a reflexdo sobre sua aula utilizando
tecnologia.

Participaram da pesquisa quarenta e cinco alunos (do 6° ao 9° anos) e 18
professores desta instituicdo de ensino, que fizeram ou ndo uso dos recursos
tecnolégicos para desenvolvimento dos conteldos de Lingua Portuguesa do
2°semestre do ano de 2015. Investigou-se a pratica educativa e a utilizacdo dos
recursos tecnologicos de maneira consciente e significativa, introduzindo
diferentes formas de atuacdo e interagdo entre as pessoas e ainda a
motivacao, participacéo e interacdo entre os alunos, melhorando o processo ensino-

aprendizagem. Como sugere o autor:

Que enormes, pois, sdo as novas responsabilidades da escola: educar em
vez de instruir; formar homens livies em vez de homens déceis; preparar
para o futuro incerto e desconhecido em vez de transmitir um passado fixo e
claro; ensinar a viver com mais inteligéncia, com mais toleréncia, mais
finamente, mais nobremente e com maior felicidade, em vez de
simplesmente ensinar dois ou trés instrumentos de cultura e alguns
manuaizinhos escolares [...]. Para essa finalidade, s6 um novo método, um
novo professor e uma nova escola podem bastar. (TEIXEIRA, 2000, p. 42)

Além disso, também pobde-se confrontar as informagbes por meio de
aplicacdo do questionario aos discentes, onde os mesmos discorrem sobre as
tecnologias que dispdem, os motivos que o levam a utilizar a internet, as situacoes
gue o levam a usar o computador na escola, o que facilitaria o aprendizado em LP,
guais o0os equipamentos utilizados pelo professor em suas aulas e se estes
contribuem na aprendizagem dos conteudos de LP.

Com a conclusdo das entrevistas, foram deparadas as inquietacbes e

respostas de docentes e discentes formando um quadro comparativo com
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percentuais organizados em tabelas e graficos e respaldados com base em
estudiosos nesta area.

Por fim, mediante a analise dos dados foi possivel tracar o perfil e a
dificuldades dos professores frente ao uso de tecnologias na area de LP e de como

0s alunos observam esse direcionamento diante das aulas ministradas.

3.1 ETAPAS E INSTRUMENTOS DA COLETA DE DADOS

ETAPA ATIVIDADES INSTRUMENTOS VARIAVEIS
INVESTIGADAS

1 |Leituradabase Observacdao direta, Condicdes de

bibliografica; Entrevistas trabalho;
semiestruturadas; Tecnologias
Registros fotograficos; utilizadas; .

2  |[Elaboracéo de Observacdao direta; Participacéo e
guestionario para a Acompanhamento das envolvimento dos
pesquisa; atividades executadas; alunos nas

atividades
executadas;

3  Aplicacdo dos Observacdao direta, Sequéncia das
guestionarios; Andlise das atividades de faulas;

coleta de dados; Facilidade ou ndo
de manuseio dos
instrumentais
disponiveis;

4  |Andlise dos dados; Observacao participante; |Andalise pds uso

Entrevista semiestruturada;das tecnologias;
IAcompanhamento das
atividades no laboratério;

3.2 CARACTERIZACAO DA AREA EM ESTUDO

O presente estudo foi desenvolvido na Escola Municipal Jose Inacio
Cavalcanti da Silva — Ensino Fundamental, fundada em 15 de fevereiro de 1993,
localizada a Rua General Dantas Barreto, S/N, no municipio de Brejo da Madre de
Deus, Estado de Pernambuco.

Seu prédio oferece um espagco amplo onde estdo distribuidas as seguintes
reparticdes: 10 salas de aula, 01 secretaria, 01 sala de professores, 01 biblioteca, 01

laboratério de informatica, 01 cantina, banheiros femininos e masculinos; 1
patio para refeitorio, eventuais apresentacdes ou reunides pedagogicas/ festivas.

A escola, no ano de 2016 conta com um quantitativo de 1.414 alunos do 6°
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ao 9° ano distribuidos nos turnos manha, tarde e noite. Sendo 15 turmas pela
manhda, 14 turmas no periodo da tarde e no periodo noturno funcionando com 06
turmas, totalizando 35 turmas.

A escola compde o quadro de 01 diretor, 01 diretor adjunto, 04
coordenadores pedagdgicos, 01 coordenador de disciplina, 38 professores e outros
26 funcionérios, sendo 11 agentes administrativos e 15 assistentes de servigos
gerais.

Por néo ter espago suficiente para a demanda que cresceu relativamente a
cada ano, a escola, pois, iniciou a construcdo de mais 10 salas amplas e tem um
projeto para ampliacdo de todo seu espaco fisico. No entanto, as obras encontram-
se em fase de conclusdo, levando o governo municipal junto a Secretaria de
Educacao a oferecer as aulas em um anexo, onde os estudantes do 8° e 9° anos
séo atendidos nos turnos manha e tarde, contendo 05 salas, 01 banheiro masculino
e 01 feminino, sala dos professores, 01 area aberta para recreacdo e cozinha.

Quanto aos resultados da participacdo dos estudantes nas avaliagdes
institucionais, a escola participou das avaliagbes externas, como a OBMEP,
(Olimpiada Brasileira de Mateméatica das Escolas Publicas), tendo alguns alunos
classificados para a 22 Fase, participando também nos anos anteriores da Prova
Brasil e ja prepara os discentes, com aulas de reforco no contraturno para

participarem este ano.

3.3 TIPO DE PESQUISA

A modalidade da pesquisa pode atender a dois principios distintos: a de
Pesquisa-A¢cdo, onde o0s pesquisadores estdo ativamente envolvidos com o0s
problemas encontrados na realidade, no grupo estudado ou na metodologia da
Pesquisa Participante, a qual possibilita colocar em a¢cdo novos usos para praticas ja
estabelecidas, assim como viabiliza a formacao de novos conceitos. Quando se trata
de caracterizar as pesquisas, € importante primeiro ter o problema de pesquisa
claramente formulado.

Dai a sua caracteristica participativa, pois, pesquisador e pesquisado devem
estabelecer, uma relacdo colaborativa, ou seja, tanto o pesquisador como O
pesquisado tem um resultado a ser apropriado através do estudo realizado. Se caso

nao ha possibilidade de resolver o problema pelo menos ha a intencao de esclarecé-
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O problema ou a situacéo problematica pode ser caracterizado basicamente
de duas formas: uma proposta a ser implementada visando melhorias nos processos
pressupondo- se um conhecimento objetivo da realidade da organizagéo;
levantamento de informacfes visando explicar a situacdo problematica que a
organizacao enfrenta.

A pesquisa participante é o tipo de pesquisa em que o pesquisador é agente
e paciente, pesquisador e pesquisado. Quando o estudante, por exemplo, vivencia
durante determinado tempo o que acontece na organizagdo visando, através da
coleta de dados explicar o problema determinado, este € um tipo de pesquisa
caracterizado como participante.

No tocante a pesquisa-acdo tem-se como caracteristica principal a
necessidade da insercdo do pesquisador no meio, resultando num processo de
aprendizagem coletiva, com o intuito de minimizar as desigualdades sociais entre
pesquisador e pesquisados, ou seja, uma metodologia de pesquisa que possa fazer
com que apos o seu desenvolvimento e execucdo tenha condicbes de promover
mudangas no grupo ao qual foi aplicada ou realizado o estudo.

Diante dessa premissa, Lewin ressalta:

A pesquisa necessaria a préatica social pode ser melhor caracterizada como
pesquisa para a administracdo ou engenharia social. E um tipo de pesquisa
de acdo, uma pesquisa comparativa acerca das condi¢des e resultados de
diversas formas de acéo social, e pesquisa que leva a acéo social. Pesquisa
gue produza apenas livros ndo sera o bastante. (1948, p. 216-217).

A pesquisa-acdo exige do pesquisador um alto grau de analise, de
moderacdo, de interpretacdo e de animagdo, dominar técnicas de dindmicas de
grupo, ou seja, deve ter condi¢coes de organizar e desenvolver agcdes no grupo, estar
sempre atento a novos elementos que possam orientd -lo na execucdo de seu

estudo. Isto porque conforme Kemmis e WIlkinson:

Embora o processo de pesquisa - acdo seja inadequadamente descrito em
termos de uma sequéncia mecénica de passos, geralmente se acredita que
ele envolve uma espiral ciclos auto - reflexivos de: planejamento de uma
mudanga; acdo e observacdo do processo e das consequéncias dessa
mudanca; reflexdo sobre esses processos e suas consequéncias, e entao;
replanejamento, e assim por diante. [...] Esses estagios sobrepéem - se e 0s
planos iniciais rapidamente tornam- se obsoletos & luz do aprendizado a
partir da experiéncia. Na verdade o processo é provavelmente mais fluido,
aberto e sensivel. (2002, p. 43).
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Véarias sdo as técnicas da pesquisa convencional que sdo utilizadas na
Pesquisa Acdo e Participante. Assim € que ambas distinguem uma fase de
conhecimento da area, no momento que antecede o0 entrosamento dos
pesquisadores com a populagao pesquisada (ou “interessada”) onde aquelas langam
mao de estudos existentes, de dados secundarios de varias espécies no sentido de
se conscientizarem da realidade que se apresenta. Lancam mao, das técnicas da

observacéo participante e da entrevista na coleta de dados primarios.

3.4 ANALISE DOS DADOS

Os dados foram coletados através de observacdo direta, entrevistas
semiestruturadas, contabilizados de acordo com o0s métodos estatisticos e
analisados qualitativamente e quantitativamente, caracterizando a triangulacdo
descrita por Thiollent(2008).

3.5 QUESTAO ETICA
Foi concebido um termo de livre consentimento e entregue aos entrevistados

gue apos a leitura, assinaram liberando o uso dos dados sem exposicdo dos

mesmos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 ANALISE DOS DADOS — QUESTIONARIO DO PROFESSOR

Gréafico 01

Os gréficos a seguir mostram de maneira detalhada os dados da pesquisa
realizada pelos professores, atentando para os métodos utilizados em suas aulas,
como também, abordando seus conhecimentos sobre as tecnologias digitais.

Os professores participantes da pesquisa revelam que, ja na sua licenciatura
foram utilizadas por seus professores, algumas midias, tais como jornais e revistas e

TV/ video, computador e radio.

Figura 01- Midias utilizadas na formacé&o dos professores

Midias utilizadas em sua formagao
6% °%

m TV/video

m Computador

Jornais e revistas

B Radio

Fonte: Autoria propria (2022)

Observa-se, através do grafico acima, com o percentual de 61%, para
TVIvideo, de 28% para o uso do computador, a presenca de algumas tecnologias
atuais, ja no periodo de formacdo. No entanto, esses recursos seriam utilizados
esporadicamente em algum momento de interacdo ou apresentacédo de seminarios.

Como a maioria dos respondentes tém idades entre 30 a 40 anos, em sua
formacdo ja se atendiam a algumas praticas de trabalho com as tecnologias, ainda
gue de maneira tenra.

Se a novidade ainda assombra e amedronta, é preciso aceitar o desafio de
enfrentar o moderno, pois assim, o novo “deixara” de ser novidade, ndo porque se
tornara algo ineficaz e arcaico, mas porque passara a ser dominado com seguranca,
assim como se fez por muito tempo com o giz e o quadro negro. Para Paulo Freire
(1996, p.35):
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E proprio do pensar certo a disponibilidade ao risco, a aceitacdo do novo
gue ndo pode ser negado ou acolhido s6 porque € novo, assim como o
critério de recusa ao velho ndo é apenas o cronoldgico. O velho que
preserva sua validade ou que encarna uma tradicdo ou marca presencga no
tempo continua novo.

Essa colocacdo de Freire convida a estar aberto a novidade, pois € por meio
dela que o professor pode buscar, indagar e pesquisar para conhecer o que ainda
ndo é conhecido e comunicando, anunciando uma novidade. As novas tecnologias,
entendidas como algo novo aplicado ao ensino, trazem aos professores a
possibilidade de inserir no modelo antigo de ensino uma novidade respaldada pela
busca de suportes que gerem seguranca para tal aplicacao.

Essa questdo da formacdo e, concomitantemente a falta de execucao das
politicas voltadas para o ensino mediado pelas TICS, citadas pelos educadores na
pesquisa, representa um dos entraves que levam o professor a nao utilizar esses
recursos em sua pratica docente

Diante das mudancas e novidades que as novas tecnologias apresentam €
importante, identificar o desafio que ela proporciona a educacdo. Sera que elas
oferecem apenas instrumentos ou propiciam a possibilidade de repensar o0s

processos educacionais na contemporaneidade?

Figura 02: Conhecimento dos professores com relagdo a informética

Conhecimento em informatica

M basico
M intermediario
intermediario plus

M avangado

Fonte: Autoria propria (2022)

O gréfico apresentado acima mostra que os professores ainda estdo aquém
do conhecimento em relacéo a informética onde apenas 8% tém o nivel avancado, e
respectivamente 39% e 40% nos niveis intermediario e basico.

Os mesmos declararam que as tarefas que mais sentem dificuldade ou néo
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sabem refere-se a conversao de videos para outros formatos. Os professores, por
sua vez, admitem que a escola dispde de recursos tecnologicos como: retroprojetor,
TV e video, aparelho para CD, radio/gravador, computador em rede e data show,
porém alguns encontram-se danificados, o que dificulta sua atuacao,.

De acordo com Valente (2005) a adequacdo do professor a essa nova
modalidade de ensino é fundamental para que a educacéo dé o salto de qualidade e
deixe de ser baseada na transmissdo de informa¢des para incorporar também
aspectos de constru¢do do conhecimento do aluno, usando para isso as tecnologias
digitais que estao cada vez mais presentes em nossa sociedade.

A informatica aplicada a educacdo ainda € um mistério para alguns

professores como afirma Valente (2003):

[...] muitos educadores ainda ndo sabem o que fazer com 0s recursos que a
informatica oferece. E, nesse sentido, a chave do problema é a questdo da
formacdo, da preparagdo dos educadores para saberem como utilizar esta
ferramenta como parte das atividades que realizam na escola. (VALENTE,
2003, p.15).

Oliveira (1993, p.47) relata que os professores nao deveriam apenas
dominar esta nova ferramenta educacional, mas deveriam, antes de tudo, ser
capazes de analisar criticamente a sua contribuicho no processo de ensino
aprendizagem, e, desta forma, repensar, se necessario, a sua propria metodologia
de ensino.

E significativo registrar a este respeito o que afirma Gouvéa:

O professor serd mais importante do que nunca, pois ele precisa se
apropriar dessa tecnologia e introduzi-la na sala de aula, no seu dia- a-dia,
da mesma forma que um professor, que um dia, introduziu o primeiro livro
numa escola e teve de comecar a lidar de modo diferente com o
conhecimento — sem deixar as outras tecnologias de comunicagéo de lado.
Continuaremos a ensinar e a aprender pela palavra, pelo gesto, pela
emocdo, pela afetividade, pelos textos lidos e escritos, pela televisdo, mas
agora também pelo computador, pela informagdo em tempo real, pela tela
em camadas, em janelas que vdo se aprofundando as nossas vistas.
(GOUVEA; 1999, p.8)

Cada vez mais o ambiente de aprendizagem informatizado ganha espaco
nas escolas, contudo para que se tenha bom aproveitamento das atividades a serem
desenvolvidas no laboratério, € fundamental que sejam planejadas e estejam

condizentes com que se esta desenvolvendo nas aulas.
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Desse modo, é importante que os professores se interessem pela utilizagéo
efetiva das midias atuais, buscando aprimorar seus conhecimentos nessa area.

No que tange as dificuldades encontradas quanto ao uso das TICS na
escola pesquisada, a maioria dos professores discorrem sobre a falta de estrutura e

equipamentos que encontram-se danificados.

Grafico 03

Diante do gréfico abaixo, observa-se a eficicia e importancia das TICs no
processo de ensino-aprendizagem, onde destacou-se que o uso bem planejado e
articulado dessas técnicas na pratica diaria colabora e propicia uma aprendizagem
significativa no estudo da Lingua Portuguesa, na medida em que chamam a atencao
dos estudantes, principalmente aqueles menos interessados, como também

proporcionam mais praticidade na pratica pedagogica.

Figura 03 — Contribuicao datecnologia na aprendizagem de Lingua Portuguesa

Contribuicao da tecnologia na aprendizagem de LP

B Contribuem

B N3o contribuem
6%
Depende do professor

B Depende do aluno

Fonte: Autoria propria (2022)

O grafico mostra que 72% dos professores foram unanimes ao discorrerem
sobre a contribuicdo da tecnologia com relagdo a resultados satisfatorios no tocante
a disciplina que leciona.

De acordo com a educadora "E”,

“‘estamos na era da informagao e comunicagéo. Criangas, jovens e adultos
vivem em contato diario com a tecnologia, além de gostarem disso. Sendo
assim, unir o0 gosto comum ao necessario: o conhecimento; sem duvida
facilita a aprendizagem.”
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Preto (1996, p. 112) enfatiza a ideia de que nao basta inserir novos recursos

tecnolégicos para elaborar uma “nova” educacgao. Para ele

N&o basta, portanto, introduzir na escola o video, televisdo, computador ou
mesmo todos os recursos multimidiaticos para fazer uma nova educagéo. E
necessario repensa-la em outros tempos, porque é evidente que a
educacgédo numa sociedade dos mass media, da comunica¢do generalizada,
ndo pode prescindir da presenca desses novos recursos. Porém, essa
presenca, por si sO, ndo garante essa nova escola, essa nova educagao.

Vive-se um mundo novo, buscando uma educagcdo nova, que nao sO
apresente Varios recursos imprescindiveis a época contemporanea, mas ofereca
meios para repensar o papel da escola, dos profissionais, dos métodos e do ensino-
aprendizagem.

Entretanto, € preciso lembrar que ao chegar a escola, os alunos trazem
consigo uma linguagem adquirida fora dela, pela familia ou grupo social, a chamada
linguagem “ndo legitima”, e assim encontram dificuldades para compreender a
linguagem oferecida na escola, causando o fracasso escolar. “Assim, a escola supde
um dominio prévio da linguagem 'legitima’, e fixa-se como tarefa apenas a
transformacéo do dominio pratico dessa lingua em dominio consciente, reflexivo”.

Por isso, os PCNs (2000) apontam a necessidade de se considerar a

heterogeneidade presente na escola:

Considerando os diferentes niveis de conhecimento prévio, cabe a escola
promover a sua ampliagdo de forma que, progressivamente, durante os oito
anos do ensino fundamental, cada aluno se torne capaz de interpretar
diferentes textos que circulam socialmente, de assumir a palavra e, como
cidadao, de produzir textos eficazes nas mais variadas situacdes. (BRASIL,
2000, p.23)

Ao enfocarmos o estudo de competéncias e habilidades no ensino da Lingua
Portuguesa, podemos entender que cabe a escola promover atividades, projetos e
ou situacdes capazes de desenvolver no aluno essas expectativas, fazendo-se
necessario a introducdo das TICS, viabilizando sua contribuicio como instrumental

metodologico.

Grafico 04

Apresenta-se neste grafico a frequéncia com que os educadores se utilizam
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dos recursos tecnolégicos para ministrarem suas aulas.

Figura 04- Frequéncia de uso dos recursos tecnoldgicos

Frequéncia de uso dos recursos
5%

B diariamente
B semanalmente

mensalmente

M ndo utiliza

Fonte: Autoria propria (2022)

Na amostra dos dados temos apenas 5% dos docentes que utilizam algum
tipo de recurso diariamente, 11% declarou ndo usar qualquer tipo de tecnologia,
28% utilizam semanalmente, enquanto, 56% fazem uso apenas mensalmente.

O que se observa através dos dados coletados € que , os professores ainda
encontram-se presos as praticas tradicionais de ensino, onde somente 5% dos
participantes disseram utilizar diariamente alguma tecnologia em suas aulas. E os
gue nao utilizam aparecem com o percentual de 11%. Estes acrescentaram que nao
dispdem de tempo para prepararem suas aulas, pois na opinidao deles é necessario
observar, planejar e executar bem o conteddo proposto para que traga algum
resultado.

Arnaud (2005, p. 17) argumenta sobre a possibilidade de um novo pensar a

partir da insercéo da tecnologia ao ensino, expondo que:

A questédo tecnoldgica, a meu ver, para além do mero aspecto material e
instrumental, constitui-se numa rede de significados na qual o ser humano
esta implicado. Assim, parece-me que se tornou extremamente necessario
compreender a ldgica e funcionamento desta rede, como metafora
inspiradora ou arquétipo de um novo pensar/agir na pratica pedagdgica,
especialmente, na praxis curricular.

Para Moran (2000, p. 32), com as novas tecnologias: “O professor tem um
grande leque de opcbes metodoldgicas, de possibilidades de organizar sua
comunicagcdo com os alunos, de introduzir um tema, de trabalhar com os alunos

presencial e virtualmente e também de avalia-los”.
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7

Contudo, é nitido a falta de interesse por parte dos educadores, quer por
motivo da formacdo, quer pelo medo de mudar. Ao usar uma ferramenta como o
computador, por exemplo, o docente oferece a oportunidade de o aluno estudar de
forma autdbnoma, sendo responsavel também pelo seu aprendizado; a entrar em
contato com um mundo ao qual ele considerava distante da sua realidade pelo fato
de ndo estar na pagina de um livro, mas acessando um site, por exemplo, o aluno
sabera de noticias, fatos em tempo real, tamanha é a velocidade que as inovacdes
tecnolégicas oferecem. Isso confirma que essas inovacgdes facilitam, ndo somente o
trabalho docente em sala de aula, oferecendo fontes riquissimas em materiais
didaticos, mas também facilita o trabalho administrativo da escola.

Em relacdo aos alunos, o que se pode constatar € que as inovacdes
tecnolégicas os motivam a participar mais das aulas, a interessar mais pelo que esta
sendo exposto, tendo em vista que sair da sala de aula e entrar em outro ambiente,
como um laboratério de informatica, por exemplo, ja € um grande inicio para fazer
com que 0S mesmos se interessem e produzam mais. Constata-se que
principalmente os alunos ndo conseguem levar uma vida sem fazer uso dessas
inovacgdes, e isso se passa inclusive na vida escolar de cada um; tanto € que se

pode ver que a influéncia das mesmas € muito grande.

Grafico 05

O grafico revela a dificuldade e entraves com relacdo a utilizacdo por parte
dos professores de algumas ferramentas tecnoldgicas e a sua inclusdo na escola.

Percebe-se por meio da pesquisa que o fato de ndo usarem ou tentarem
introduzir recursos tecnolégicos na metodologia requer muito mais do professor, pois
falta-lhne muito acesso, tempo, formacdo, a estrutura fisica que também é um

agravante.
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Figura 05- Dificuldades de Inclus&o das TICs na escola
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Fonte: Autoria propria (2022)

Um total de 43% nao fazem uso, pois 0s recursos sao insuficientes,
enquanto 31% revelam a falta de formagdo como dificuldade de incluir em suas
aulas as tecnologias, 19% reclamam do espaco fisico e apenas 7%, a falta de

tempo.

E notério que muitos docentes estdo alheios ao mundo da informatica, da
internet, da producéo, leitura e transformacéo de informagdes veiculadas. Isso de

certa maneira constitui um tipo de excluséo, como afirma Alonso (2003, p.7)

Se por um lado reconhecemos a necessidade de incorporarmos o uso das
novas tecnologias na escola, ao mesmo tempo nos sentimos constrangidos
pelas condigBes efetivas e objetivas enfrentadas pela maior parte dos
professores da escola publica, em qualquer nivel, em nosso pais. No
entanto, a discussdo sobre o tema é importante na medida que
considerarmos que cada vez mais o uso das novas tecnologias da
comunicacao e informacao € um fator de diferenciacédo e destinacédo social:
aos que tém acesso ao uso: 0 mundo; aos que nao tém o mesmo acesso: a
exclusdo. (ALONSO,2003, p. 7)

Ndo deve-se, contudo, conceber as novas tecnologias como maquinas de

ensinar ou o uso dos recursos tecnoldgicos como instrumentalidade.

[...] o uso como instrumentalidade esvazia esses recursos de suas
caracteristicas fundamentais, transformando-os apenas num animador da
velha educacgdo, que se desfaz velozmente, uma vez que o encanto da
novidade também deixa de existir. Essa €, na realidade, uma das
caracteristicas do mundo em que vivemos. PRETO (1996, p. 114)

Como sugere Mercado (2002)
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A formacéo deve considerar a realidade em que o docente trabalha suas
ansiedades, suas deficiéncias e dificuldades encontradas no trabalho, para
gue consiga visualizar a tecnologia como uma ajuda e vir, realmente, a

utilizar-se dela de uma forma consistente.

Para ele, o processo de formacdo continuada oferece condi¢cdes para o
professor construir conhecimento sobre as novas tecnologias, entender por que e
como integra-las na sua pratica pedagodgica e ser capaz de superar entraves
administrativos e pedagogicos, possibilitando a transicdo de um sistema
fragmentado de ensino para uma abordagem integradora voltada para a resolucéo
de problemas especificos do interesse de cada aluno. Deve criar condicbes para que
o professor saiba sua formacéo e alie a realidade de sala de aula compatibilizando
as necessidades de seus alunos e os objetos pedagdgicos que se dispdem a atingir.
Esta formacdo propicia condicbes necessarias para que o professor domine a
tecnologia — um processo que exige profundas mudancas na maneira de agir e de
pensar.

Segundo Miranda (2007) de fato o uso das tecnologias exige um esfor¢o de
reflexdo e de modificacdo de concepcgdes e praticas de ensino, que a maioria dos
professores néo esta disponivel para fazer. E ndo sera tarefa facil, pois € preciso

esforcgo, persisténcia e empenho dos docentes.

Analise dos dados — Questionario do estudante

Quanto aos educandos, no tocante ao uso de tecnologias, foi observado que
mesmo aqueles que residem em comunidades de dificil acesso, dispdem de alguma

tecnologia do seu dia-a-dia.

Figura 06- Tecnologias que o aluno dispde

Tecnologias que o aluno dispoe
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Fonte: Autoria propria (2022)
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Na realizacao da pesquisa com os alunos, observou-se que, em geral todos
eles se apropriam de alguma tecnologia, seja em casa ou em outros espacos. Eles
mostraram, atraves dos relatos e na ocasido das aulas observadas no laboratorio
gue sentem-se bastante a vontade ao utilizarem esses recursos.

O celular, com 59%, foi o recurso mais citados pelos estudantes e o
computador com 24%.

Conforme citou a estudante “S”, respondente da pesquisa: “ Eu uso o celular
em pesquisas, pra conversar com meus amigos pelo Face e Whatsapp e também
ouvir musicas®.

O grafico acima confirma o que jA é sabido na era da informacdo e
comunicacdo. A facilidade com que os jovens trocam mensagens, divulgam seus
préprios conteudos, divertem-se, pesquisam conteldos escolares, conectam-se as

redes sociais, etc.

Gréafico 07

Lynn Alves (1998) sustenta essa idéia, ao demonstrar sua crenca sobre a
inser¢cdo das novas tecnologias a educagcdo como um elemento para um novo
pensar, e ndo meramente um conjunto de ferramentas e instrumentos aplicados ao

ensino.

Figura 07- TICS utilizadas pelos professores de Lingua Portuguesa
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Fonte: Autoria prépria (2022)

B notebook

M retroprojetor

TV / video

B maquina fotografica

As Tecnologias utilizadas pelo professor garantem um maior envolvimento e
melhora o aprendizado.

Segundo os educandos entrevistados 10% dos professores utilizam TV/
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video, 23% o retroprojetor, 59% notebook, e apenas 8% fazem uso de maquina
fotogréfica,

Essas ferramentas tecnolégicas além de facilitar o acesso aos novos
conhecimentos servem também de base para novas adaptacdes aos sistemas
variados de transmissdo de conhecimento de maneira a melhorar, transferir e
transformar os fatores complicados em algo mais acessivel e sedimentado,
transformando a teoria em pratica.

As TICs , servem de auxilio ao estudo e facilitam a aprendizagem trazendo o
conhecimento de forma mais estruturada. “Estudar e usar as tecnologias de
informacéo, transformando o que é complicado em til e dinamico, além de ser mais
criativo, é estimulante.” (Aluna do 9° ano)

O uso do computador da internet e similares, tem mudado a nossa vida, por
serem ferramentas agregadas a vida cotidiana das pessoas. Muitas das decis6es do
individuo ficam a cargo desses utilitarios que na era da comunicacdo simplificam e
possibilitam o acesso a diferentes meios.(Professor “B”)

As tecnologias antigas aliadas as novas também contribuem para aquisicao
e melhorias da dificuldade de aprendizagem e ndo devem ser deixadas de lado e

sim readaptadas com imagens positivas e relevantes.

Grafico 08

As tecnologias sdo recursos que colaboram para a instrumentalizagdo do
individuo e, ao mesmo tempo, para sua humanizacédo ao favorecer a ocorréncia de
processos reflexivos, de interagdes interpessoais e a compreensao das diferencas

culturais.
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Figura 08- Incentivo ao uso das TICS para a aprendizagem em LP
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Fonte: Autoria propria (2022)

E evidenciado com um percentual de 48% (poucas vezes) e 21% (nunca) a
falta de incentivo com relacdo as TICS, enquanto em apenas 3% o incentivo €
sempre demonstrado.

Como destaca Chaves (2004, p.2):

Faz sentido lembrar aos educadores o fato de que a fala humana, a escrita,
e, consequentemente, aulas, livros e revistas, para ndo mencionar
curriculos e programas, sdo tecnologia, e que, portanto, educadores vém
usando tecnologia na educacdo ha muito tempo. E apenas a sua
familiaridade com essas tecnologias que as torna transparentes para eles.

A interatividade que os alunos tém com as tecnologias sdo mais avancadas
do que possam ter seus professores ou pais, uma vez que eles, alunos, nasceram
na era da informagao e muitos possuem maior habilidade em entender a linguagem
virtual do que a textual, pois ai esté se tratando de diferentes tecnologias digitais.

Mesmo que seja pontual, apenas em algumas atividades solicitadas, como
pesquisas ou consulta de materiais para debate, conclui-se que os professores
observados, mesmo com pouca frequéncia, incitam os alunos, ou seja, incentiva-0s
ao uso desses suportes no trabalho pedagdgico.

Nas escolas, as transformacfGes originadas por esta sociedade de
informacéo sujeitam os professores a mover-se numa escola que nao lhes é familiar,
mas na qual tém de trabalhar, formando alunos do mundo da geracao digital, em que
nés os tradicionalmente detentores do saber, ndo passamos de imigrantes digitais
(Prensky, 2001).
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Gréafico 09

Mayer (2001), afirma que € preciso 0 envolvimento ativo num
processamento cognitivo para construir-se uma representacdo mental coerente. Isso
inclui prestar atencdo, organizar a nova informacdo e integra-la no conhecimento

existente.

Figura 09- O que facilitaria o aprendizado em LP

Facilitaria o aprendizado em LP

B metodologia do professor

m Uso da internet
Uso das tecnologias

m Atengdo do aluno

Fonte: Autoria prépria

De acordo com a figura acima, os alunos consideram num total de 35% a
importancia da metodologia do professor, seguido de 30% que acreditam que
facilitaria o ensino o uso da internet e 26% 0 uso de outras tecnologias, Sugerindo,
assim que, mesmo com toda a énfase na tecnologia, a ténica recai sobre o
professor, que tem como incumbéncia instruir, ensinar e informatr.

Silva (2001, p.37), afirma que:

O impacto das transformacdes de nosso tempo obriga a sociedade, e mais
especificamente os educadores, a repensarem a escola, a repensarem a
sua temporalidade. E continua. Vale dizer que precisamos estar atentos
para a urgéncia do tempo e reconhecer que a expansao das vias do saber
ndo obedece mais a légica vetorial. E necessario pensarmos a educacgio
como um caleidoscépio, e perceber as multiplas possibilidades que ela pode
nos apresentar, os diversos olhares que ela impde, sem contudo, submeté-
la & tirania do efémero.

E inevitavel que o uso da tecnologia passe pela mudanca de metodologias.
E esse destaque reforca a importancia do professor no processo. O uso das
tecnologias torna-se consequéncia de uma mudanca de postura dos professores,
gue passam a compreender o potencial tecnolégico para a constru¢cdo de ricos
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ambientes de aprendizagem. Ademais, ndo é a ferramenta que deve se adequar. O
gue importa é o professor encontrar 0s meios para a construcdo de significativos e
contextualizados ambientes de aprendizagem.

Os alunos respondentes tém a mesma visdo e concordam com a proposi¢cao
de que as TICs podem favorecer um melhor resultado mediante as praticas que
envolvem o professor e os conteldos a serem trabalhados. Como é de costume
ouvir, muitos alunos acrescentaram que nao gostam da disciplina, nem da forma que
sdo repassados 0s assuntos, com énfase no amontoado de regras, 0 que torma a
aula enfadonha para eles.

“ N&o gosto muito. A disciplina é chata e ndés escrevemos demais mas se 0
professor usasse a tecnologia, iria melhorar o desempenho de muitos alunos

”. (aluno do 7° ano)
“ O uso dessas tecnologias na escola ajuda na aprendizagem de Lingua
Portuguesa, pois aumenta o interesse de todos os estudantes”. Eu acho muito bom e

interessante. E mais facil e a gente ndo esquece. (aluno do 6° ano)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Mediante a elaboracédo deste trabalho concluiu-se que as tecnologias usadas
com fim educacional / pedagdgico ampliam as possibilidades de o professor ensinar
e o aluno aprender. Quando utilizada com significacdo e critério, a tecnologia pode
contribuir para a producdo do conhecimento e a melhoria do processo ensino -
aprendizagem.

E primordial que os professores se ajustem as diferentes tecnologias de
informag&o e de comunicagao, precisando, contudo, reciclar seus conhecimentos e
posteriormente eles poderdo ter a competéncia para escolher a melhor forma de
integra-las em sua pratica educativa.

Partindo da analise destes aspectos conclui-se que o educador na sociedade
de informacado que se propuser a ser um mediador pedagdgico deve voltar-se para a
aprendizagem do aluno, o aprendiz é o centro deste processo e € em funcédo dele e
de seu desenvolvimento que o educador deve planejar suas acoes.

Apoés a coleta e andlise dos dados, foi verificado que os professores da
instituicdo pesquisada apresentaram, em niveis distintos, alguma dificuldade em
conduzir sua pratica educativa mediada pelas novas tecnologias e alegaram como
problema preponderante a falta de apoio e suporte técnico, pois muitas vezes nao
tém tempo disponivel de uma aula para outra ou apresentam certa dificuldade em
manusear 0s recursos que a escola dispde. Outro problema elencado foi a falta de
alguns recursos e, muitas vezes quando a escola dispde, encontra-se danificado.
Mesmo com a reativacdo do laboratério de informética da escola, a maioria dos
professores ndo sentem-se aptos a desenvolver atividades guiadas pelas novas
tecnologias.

Além do problema do desinteresse e desmotivagdo docente, faltam alguns
conhecimentos, competéncia técnica e reconhecimento do potencial das TICs,
caréncia esta, relacionada a questdo da formacdo e da qualificacdo docente,
mencionada por alguns professores participantes. Assim,torna-se necessario um
maior desdobramento por parte dos envolvidos na melhoria da qualidade nesse nivel
de ensino, como: a introdugédo de novas tecnologias, a formacéo e conscientizacao
de professores e gestores sobre a utilizacdo de tais recursos, e ainda a aquisicado
desses recursos e equipamentos pelos 6rgdos competentes.

Atraves desta pesquisa diagnosticou-se, mediante o relato dos professores e
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estudantes, a importancia do uso das TICs na aprendizagem de Lingua Portuguesa
pelo aumento do interesse e motivacdo , promovendo uma aula produtiva e
dinamica, facilitando, assim, o repasse e a assimilacédo dos conteudos.

Nessa perspectiva, tanto os professores quanto os estudantes precisam se
apropriar das TICs de forma que sua utilizacdo e a constru¢do do conhecimento se
efetuem como co-criagdo e ndo simplesmente como transmissdo, buscando,
ademais, alcancar o objetivo da disciplina supracitada, que ocorre na interacdo dos
interlocutores e na leitura e producéo de textos que circulam nas diferentes esferas
sociais

Acontece que, a articulacdo entre docentes e discentes desta instituicédo,
ocorre de maneira ainda retraida, fato demonstrado devido as limitacdes que os
mesmos apresentam no uso dos recursos tecnoldgicos no contexto educacional.
Entretanto, todos se encontram conscientes de que € necessario criar condi¢cdes
para desenvolver competéncias para o uso de ferramentas digitais, com visao critica

e contextualizada.
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APENDICE A - QUESTIONARIO PARA O ESTUDANTE IDENTIFICACAO

1- Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

2- Idade: anos

3- Série: ano do Ensino Fundamental

4- Possui algum tipo de computador (notebook, tablet etc.)? a( ) Sim b( ) Nao

5-  Possui algum tipo de acesso a internet? *Se sim, continue respondendo as
guestdes a seguir.
a( ) Sim* b ( ) Nao

6- Onde vocé mais costuma acessar? ( ) Na sua propria casa
() Lan Houses ( ) Via celular

( ) Outro

7 - Quais tecnologias vocé dispde ? ( ) equipamento de DVD

( ) computador
( ) computador com acesso a internet () celular

( ) outras

TECNOLOGIAS E O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA

8- Entre as opg¢Oes abaixo, marque 3 principais motivos que levam vocé a utilizar
a internet:

( ) Buscar informagd@es e noticias do seu interesse

( ) Divulgar seus proprios conteudos (textos, comentarios, fotos, videos etc.) (

) Divertir-se com passatempos, jogos etc.

( ) Pesquisa para atividades escolares

( ) Redes Sociais ( facebook, orkut, twitter etc.) ( ) Correio eletrénico( e-mail)
( ) N&o utilizo esse recurso

9- Neste ano letivo em que situagcdes vocé usou o computador na escola?

10- No ano letivo, vocé usou a Internet, nas aulas, por indicacao dos professores? (
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) Sim ( ) Nao

12- O gue vocé acha mais dificil nas aulas de Lingua Portuguesa?

13- Na sua opinidao, o que facilitaria seu aprendizado na disciplina de

Lingua Portuguesa?

14- Da lista que se segue, que equipamentos foram usados pelo professor em
sala de aula ?

( ) Computador ( )notebook

) radio/gravador

) retroprojetor

) Aparelho para CD

) Maquina digital de fotografia ( ) TV evideo / DVD

AN NN N

15. Vocé recebe incentivo ao uso da internet e outros recursos para a aprendizagem

em Lingua Portuguesa?

( )Sempre
( )Na maioria das vezes
( )Poucas vezes ( )Nunca

16- Vocé acha que o uso dessas tecnologias na escola ajudam na aprendizagem

dos conteudos de Lingua Portuguesa ? Por qué?
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APENDICE B - QUESTIONARIO PARA O DOCENTE

IDENTIFICACAO

1. Disciplina que ministra ou area:
2.  Formacéo:

3. Ano de ingresso nesta escola:
4

(

Héa quanto tempo terminou sua licenciatura?
) 6 a 10 anos ( )1 abanos ( ) mais de 10 anos

5. Quais midias foram utilizadas pelos professores em sua formacao?

( ) jornais e revistas ( )Tv e video ( ) radio ( ) computador

6. Qual o seu conhecimento em informéatica? ( ) basico ( )
intermediario

()intermediario plus ( ) avancado

7. Qual das tarefas vocé sente dificuldade e/ou néo sabe? ( ) gravacgao
de arquivos no pendrive

() baixar videos da internet

() conversao de videos para outros formatos

() converséao de apresentacdes ( Power Point, por exemplo) () manuseio na

TV e controle remoto

TECNOLOGIAS DA COMUNICACAO E INFORMACAO.

8- Como vocé vé o uso das tecnologias digitais na escola?

9- Diante da insercdo das tecnologias na atualidade, como as instituicbes de
ensino devem se organizar para dinamizar, facilitar e possibilitar a utilizacdo das

tecnologias digitais?
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10- Tendo em vista o uso das tecnologias na escola, quais as

dificuldades encontradas no ambito da pratica pedagogica? Por qué?

11- Em que o computador se difere de outros meios de transmissao de
informacdes e como podemospotencializar seu

uso no ensino?

12- Como se da o uso das TICS no processo de ensino-aprendizagem? E facil
incluir as TICS no processo de aprendizagem? Sua instituicdo possui recursos para

essa inclusao?

13- Quais as vantagens e as desvantagens de utilizar as TICS no

processo pedagoégico-académico?

14-  Com que frequéncia vocé utiliza em suas aulas as tecnologias da informacgéao e
comunicagao?

( ) diariamente
( ) semanalmente ( ) mensalmente

( ) n&o utilizo esses recursos

15- Em sua opinido, os recursos tecnoldgicos propiciam uma aprendizagem

significativa no ensino de LP ?




